ENGLISH 

THE STORY 

Otirstdfy begins a few years after the conclusion of Prince of Persia®; The Sands of Time. 
The Prince lias returned to S a by Ion, to find himself hunted by a supernatural creature bent 
on his destruction, Forced to live a life on the run, he seeks counsel from an old mystic, who 
explains that the Prince's actions have spawned a creature known as the Dahaka. >n saving 
ihe Sultan s palace from destruction, the Prince created a rift in the Timeline The Dahaka 
intends to repair ihis problem - by ending ihe Prince's life 

The Prince quickly realises that there's only oneway lo end his troubles: journey lo the 
birthplace island of the Sands of Time, find a way to travel into ihe pasl, and slop the Sands 
from being 


MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo TU into the Memory Stick 
Duo 7 "- 1 slot of the PSP™ system Saved game data can be loaded from the same Memory 
Stick Duo 1 ^ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved game date 
Make sure Ihere is enough free space cm your Memory Slick Duo™ before commonc ng play. 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN) ■functionality arlow you to communicate with 
other PSP™ systems. download data and compete against other players via connection to a 
wireless local area network {WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature Shat allows two or mo re individual 
PSP™ systems to communicate directly with each other. Normally each user 
requires one PSP™Game to participate in games that Sealure Ad Hoc Mode. 

GAME SHARING 

Some software Cities feature Game Sharing facilities which enahle ihe user to 
share specific game tea Lures with other users who do not have a game in Iheir 
PSP™ system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode Is a Wireless (WLAN) leature that allows the PSP™ system 
1o link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device used to 
conned to a wireless network). In order to access Infrastructure Mode tea Lores, 
several additional items are required, Including a subscription to an Internet 
service provider, a nelwor-L device (e.g.a Wireless ADSL Router), a WLAN 
access point and a PC. For further Information and setting up details, please refer 
lo Ihe PSP ™ system inslructson Manual. 








STARTING UP 

Button Controts 



1 - * button: 

2- O button; 

3- © button: 

4- © button: 

5- | button: 

£- f button: 

7- button: 

B- +* button: 

9- EB button: 

1 0- W button: 

11' analog stick: 

12- START button: 

13- HOME button: 


Attach 

Ad ion (jumps roll, ejeel) 

Secondary weapon (attach) 

Pick up weapon. throw weapon: climb down 
Rewind (hold); slow motion (tap) 

Alternate v?ew (landscape camera) 

Look (First-person camera) 

Resel/center camera 

Special action (tun on wail push-pull 

swing on bar. -drink water); block (when enemies are close} 

Allows camera movement 

Move the Prince 

(holding the e&Sl button) Move camera 
Pau$e/memi 

Displays tbe Home menu 



CHARACTERS 

The Prince 

The Prince is a vastly different character from the one we mel in Prince of 
Persia®; The Sands of Time His acSions during Ihe events of that game 
inadvertently unleashed the Dahaka, an Invincible creature Ihat has been 
stalking ihe Prince relentlessly ever since Pursued by this beast, unable to 
oat or sleep, Shu Prince has Become a dark and callous she!' of his former 
self. His fate has been written. He will die. 



The Old Man 

Living in a tent somewhere deep in Babylon. Shis Old mystic seems to he in touch wilh 
knowledge and undemanding far deeper than any human should pusses-s While the Prince 
will only speafc. to the Old Man once (at Ihe beginning of Ihe gams), his words and h>s wis¬ 
dom will carry us l h re ugh Shu Prince's en|lre adventure. 

The DahaKa 

Created by the Prince's disruption of the Timeline, this massive, mythical 
creature was greeted wish a single purpose - ending she Prince's life as 
quickly as possible. The Dahaka is a monster too hideous to oven Imagine 
As it approaches, the ground trembles, and walls, earth, and unsuspecting 
bystanders are forever pulled into a gaping emptiness, never so return. It 
couldn't be clearer Shat Shis beast is not of this world. 

The Empress of Time 

Though the Empress of Time is mortal, end by al> outward appearances a beauliful woman, she 
Is certainly no! human. She was made eons ago by the gods, an unwilling by-fKodtiel of She 
crealion cr the Timeline. She carries part of the Timeline within her. and as a result is incredibly 
pnwerful Ktie buill the Castle of Tme and 'mined a grpal army 'here for her protection 




Shahdee 

A trusted 'sbtiSfttfnate of the Empress of Time, -Shahdee must ensure that 
the Prince doesn't reach the island of Time, When she fails tn prevent his 
arrival), she docs iverythirig in her power id destroy hTm, flowing that iriho 
vengeful Empress sees the Prince has survived, she will kid Shahdee 


Kalleetia 

Kaiteena is in the Empress of Time’s service. The Prince saves Kaileens 
from Sftahdee. and to repay the debt, Kaileena assists the Prince, telling 
him how to access the Castle of Time's central chamber and prevent the 
creation of the Sands of Time. 


The Sandwraith 

The Sandwraith Is not so much an individual as I! Is an expression of an individual. An 
ancient artifact known as the Mask of the Wbailh will turn anyone who wears it inln a Saod- 
wrasth - a do ppe!g anger that allows the same person to occupy two spaces in the same 
Timeline. Legend says that when the Maharaja of India sought to control the Sands of Time, 
he was forced 1o use this artifact to unsure his success, though what has happened In the 
Mask since then has been lost to Lime... 



PLAYING THE GAME 

Main Menu 

Use the analog slick or the directional buttons to move among 
Ihe fallowing options; then press she # button lo confirm, Press 
the © button to go back to the previous menu. 

* New Game: Slart 3 new gome 

* Load Game: Resume or delete a previously Saved game 

* Options: Access the Options menu to adjust various settings. 

* Extra Features; Access ihe bonuses and the credils 
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Options Menu 

At l hIs screen, you cart adjust (he following sellings for the 

gbrne: 

* sounds: Adjusi me balance of music, voices, and sound 
effects. 

* Display; 

- Tutorials: Turn luto^ai messages on/off. 

* Camera: 

- Free Look: Choose belween Normal and inverted. 

-Rolalion Choose between Normal and Inverted 

- Slow-Molion Cam' Determine how often slow motion occurs during fighting sequences. 
Choose from Never, Seldom, formal, and Often. 

* Controls: Customise the controls, 

»■ Language: Change the language of the litte to English, French, German it a l?an and 
Spanish. 

In-Game Menu 

You can pause psme-play el anytime by pressing the START 
button. This will briny up the following screen 

* Continue: Resume game-play 

* Optra ns: Access the Dpi ions menu to adjusi various sellings 
■ Com ho LI si: Access the list of combos and Ihelr descriptions. 

* Quit: Quit your currenl game and relijrn to lire Main Menu 
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Saving 

At specific poinls (water or fountains) in lhe game, you wil ha prompted to save your game. 



Game Over 

ir Ihe Prince dies In the course of game-pEay. a screen will appear with Ihe following options. 

* Retry; Resume ihe game item Ihe most recent checkpoint 

* Quit; Quit your currpni! game ami ire?urn lo Ihe Main Menu. 


Loading 

To confines a previously saved game, choose Load Saved 
Game from the Main Menu. 


IN-GAME INTERFACE 
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1 - Life Bar 

Shows the Prince's current state of health HsrrS falls, 
enemy attacks, and traps all cost ihe Prince life. If your 
life bar is empty, it’s Game Over (unless, of course, you 
undo the mishap by rewinding Replenish the life bar by 
drinking water from a fountain or other sources. 

2- Sands of Time Slots 

Shows how much sand the Prince has coll eel ed Each re 
wind empiies ore send 5 lot, Each lime you retrieve sand 
from enemies, it fills one slot. 


3- Power Timer 

Shows how much time is available to rewind. A full lime* 
represents eight seconds. 


+- Weapon Frame 

The weapon frame appears only when ihe Prince picky up 
a secondary weapon. This frame shows Ihe current slate 
of! he wsape n Th ese weapens 0 nly sustain a certain 
number of hits before they break. 



THE POWERS OP TIME 

Thanks to trte tallliflVil Far^h him at 'the 'SiicTof Prince nF Persia®; The Sands of Time, 
the Prince still has Ihe ability lo control time. To use his time powers, ihe Ponce needs to 
has r e send in the medallion, He can refill sand slols by passing dose to the dead bodies of 
enemies. 

After a certain number of hits, enemies wiH enter a weakened state where they start leak ng 
the sand contained in Iheir bodies The Prince can then use any finishing attack at his dis¬ 
posal to kiJi them. He can also continue to strike Ihem with standard a Hacks, but i! will take 
several hits to kill them, 

When an enemy rs killed, the- Sands or Time are released from his or her body. The Prince 
oen pass shrough the sand clmuf lo gem additional send for his time powers Each sand 
cloud will Pill one sand slot, 

Time Travel! 

In special places called “warp roomer Shu Prince can use h«s powers to travel Ihrough Ihe 
Timeline lo a dlstanl past or come hack lo the present. Laws of cause and effect can help 
him progress in the present by altering the p-asl. 

Recall 

By using this power, the Pence can rewind lime lo cancel any mistake or to avoid any a?* 
lack Once he has rewound ho can redo lho acliosis he missed The power timer displays 
how much tame the Prince can rewind. 

Press and hokf ihe down button to turn back time When yon reach safety, release the down 
button to resume play. Each rewind uses one sand slot. 

Eye of the Storm 

The Prince is able lo slow down lime as he continues to move at ihe same speed. This al¬ 
lows fwm to -defy speed-limited traps and to fight his enemies whi-e ihey are slow and help 
loss, Tap the down button to use lho Eye of the Storm attack during a fight. Tap l again to 
return time lo its normal speed. 



Breath of Fate 

This power lets the Prince perform a strong ground □ tlacSt that hurts several enemies simul¬ 
taneously, Each time he uses tSiSs power, one sand sM is consumed Press end ho&J -he 
down button while hlbcklhg with the M» button. 

Wind of Fate 

This power lots tho Prince perform an evert stronger ground aback the! hurts several en¬ 
emies simultaneously. Each skne he uses this power, two sand slots ere consumed This 
power requires more re ad-ti me Shan She Breath of Fate Press and hold the down button 
while blocking with the M=M button. 

Cycfone of Fate 

This power lets the Prince perform l he s iron pest ground allatk hurting several enemies si¬ 
multaneously. Each Cycione consumes three sand slots. The Cyclone of Fate requires more 
laad-tirne than the Breath uf Fata or Wind! of Fate Press and hold Ihe dowsi button while 
blocking with the KS button. 


Ravages of Hire 

The Pnnce can perform a Hghl-speed attack that mstoutly kills most enemies. Each tune he 
uses this power, two sand slots are consumed, Tap the down button while blocking with the 


MOVES 
Basic Moves 

The Prince will automatically cilmb obstacles, roll, and Jump over deadly pits. When near a 
wall he can also perform a vertical or horizontal wall run and rebound from the wal! in !he 
opposite direction. He can chain together rebounds to c imb up between Lwo walls 


Environment 

Ttiii Prince Mu Ini era cl wilh all the elements around him: 

* Ledges; Climb, drop, hang, fump, and shimmy, 

* Ladders: Climb and jump. 

* Columns: Climb, rotate, and jump 

* Rotes: Hang, drop, Swing, and jump, 

* Beams: Move, drop, and jump 

* Curtains: Slide down and jump. 

* Ropes; Climb, swing, jump, and wall run 

* Walls; Wall run and rebound 

The Prince can also perform ajtecks using these elements. 

Mechanisms 

Thp. Prince can also inters cl wish several mechanic el elements around him- 
■ Boxes; Push and pull boxes to activate certain ores sure plates 

* Hanging levers: Use (he hanging lever* to activate machines 

* Pressure plates: Step on pressure plates to activate certain mechanisms lor a shod 
amount of time. 

* Pressure levers: These levers descend as the Prince hangs on teem and rise again a tier 
he drops 

* Rotating levers: Use these in different ways, depending on the direction in which they 
point 


FREE-FORiV! FIGHTIHG 

Asa master warrior, the Prince can perform a great variety of deadly advanced fighling 
techniques. He can take advantage of tee environment (ladders, pillars, walls, eSc ). grab- 
enemies, and lake their weapons to Shrow or use as secondary weapons. 

The Prince can use his superior agility to gam the upper hand on his enemies. For each 
action, a choice of several new actions is offered lo you !n th s way, you can create custom 
combo chains and develop a signature fighting style. 

Boosting 

The Prince can step on his enemies and jump over teem. From Shore he can grab Shern ai 
lack team, or re bound inla the air 



Grabbing 

When his reft hand is free, the Prince can grab and hold his enemies. From there he can 
tlirow them, alt&CK them, or rebound Into the air He cgn also use his enemies as human 
shields. 


Aerials 

While In the air, the Prince can grab and attach his enemies. He can also rebound from 
walls to altaek with ewn more force, 

Combos 

You can perform several combos by entering the correct button con tig u ration. 

Single-Weapon Techniques 
Right hand 

Single Slash ® 

Double Slash .if* + ® 

Triple Slash.. ■§) + !■r + S' 

Furious Slash . ® + <lh+ # 

Asha's Fury (enemy on ground.) ... 

Right Sword Charge Attack , .. (only effective with specific swords} 

Left hand 


Crab,,. & 

Human Shield.. © (hold) 

Grab to Boosting,. , , © + 

Grab Slice . © + i|> 

Grab Throw. 0 + 0 

Strangulation . . © + ® {repe alertly) 

Steal Weapon Kill. © + 0 {enemy is weak) 











Acrobatics 

Reb-nuncS from Enemy. {toward enemy) ^ + © 

Aerial Slash......... . ..{Seward enemy) © + ® 

Landing Slice . .{inward enemy) €* + 'S' + '■> 

Aerial Kick Allack . {Seward enemy) © + © 

Landing Kick Sweep. . {toward enemy) ■© + © + © 

Aerial 8 acfc Slash .... . ...{toward enemy) © +® 

Aerial Steal Weaken. ..... {inward enemy) ■© + ® + © 

Cther oorctins 

Slock...... Kl button {hold) 

Counter Attack . ..... KB bullon {hold) + t® 

counter Kick . BIB bullon {hold} + © 

Pick Up Weapon. ® (hold} 

Doe b la -Wc ap o n techniqu c s 

Right hand 

Ore rites' Grudge. nf t + © 

Zaroaster's ire.. ® + © + © 

Piefem&io.'sAnger .. . ® + ®.+ © 

Wrath of Cyrus. ® + ® + © + © 

Rage of Darius.. ©•$ + © + ©* © 

Arad's Retaliation. i|t ® + Q + © + ® 

Azad's Furious Retaliation. 15 } + ® + © + © + ® + ® 

Ahriman'S Revenge,.. ... ® + ® + ® + © 

Mithra's vengeance . ® + © + ® + '© *■ © 




















Left hand 


Breeze of Anguish . 

....... ..© 









Rlast of Sorrow . ... .. 


+ 

© 







Misery Gate .. 

.. © 

+ 

© 

+ 

© 





Whirlwind bf Pain 

. -,© 

+ 








ohijvion Twfsiar.,,., .. 

.. © 

+ 

ill 

+• 

® 





Funoos ObJIvJori Twister... 

. -© 

+ 

>. S 

+ 

@ 

+ 




Plague Tornado . 

© 

+ 

■It 

+ 

<® 

+ 

© 



Harassing Cyclone . 

. © 

+ 

■it 

a- 

ti) 

+ 

© 

+ 

© 

Storm of Remorse . 

.,. © 

+ 

© 

* 

If.' 





Tempa-sl of Agony . 

. © 

-+ 

© 

+ 


+ 

m 



Furious Tempest of Agony 

. 0 

+ 

© 

+ 

® 

+ 


+ 

@ 

Hurncane of Penitence ., 

. © 

+ 

© 

+ 

m 

Hr 

m 

+ 

© 

Tormenting Ty phoon . 

. © 

-+ 

© 


• 

+. 

*■ 

+ 

© + © 


Aerobatics 

Aerial Weapon Throw.. (toward enemy) © + @ 

Other combos 

Weapon Throw . .. ® 

Charge Weapon Throw . . .©(field) 

Movement Techniques 

Jump .. © 

Jump Slash. 0 + !$ 

Jump Kick.. © + © 

Roll... . (direction) © 

Rail Pierce Attack .(direction) © + # 

Escape Roll . (lying on iho ground) © 

Stand Up Attack.(lying on the ground) w 

Stand Up Spinwh-ecl (lying on Ihe ground) © 

Wall Dive Ailack. .(imi toward wall) # 

Wall Spinkick..(run toward wall) © 

Angel Drop . ...... . ...... (vertical wall run) lit 

Angel Drop Finish.(vertical wall run; ® + ® 


































Blad&whirl Attack .... (vertical wall run) G> 

Column Shredder . (Ipwnrrf column) ■!' 

Column Spinklck ... (toward column) <*> 


Tim & !P owe i s 


RscaU...down button (hold) 

Bjre of Ihn Storm. .... .down button (jap) 

Breath of Fate.down button (hold) + MM button 

Wind of Fate.down button (hold) * MM button 

Cyclone of Faso.down button (hold) + if button 

Ravages or Tune.down button (Sap) + Kfl button 


WEAPONS 

The Prince can use a vast array of deadly weapons. Split into four main classes Each class 
generates a different experience, as it for cos She Prince to use a different righting strategy, 
Each weapon can sustain a certain number of hits before it breaks, has a specific rale of at 
lack, end deals different amounts of damage Add it ion a l?y, each class has a unique special 
attack. Here are the most common weapons the Prince will Sind during 
his journey: 

Primary weapons: Swords. 

Primary weapons: Swords - well balanced. 

Secondary weapons: Axes - heavier damage low speed. 

Secondary weapons: Maces - knock down on strong attacks 
Secondary weapons: Daggers - short reach, high speed 












The Prince can find and use a huge number of secondary weapons during the game. They 
are nil consumable, arc? Ihey all have different attributes- (strength, speed, and combo}. You 
will have to find all ofllierrt'tQ finish she game wish 100% completion 


SPECIAL ITEMS 

Santis of Time 

Sand clouds allow the Prince So use hss time powers: rewind slew motion, and special time 
attacks. He can mid Shu sand clouds mainly Uy killing enemies, hut d is also possible lo rind 
some la breakable objects. Each sand cloud wtll flit one or the Prince's emply sand slots. 





Water of Life 

Drinking water from a fountain or other son roe will restore s wounded Prince 
la health. Press and hold iho f bullan la drink, until your imam is fully 
replenished. 



Warp Rooms 

These rooms not only allow ihs Prince to travel from the present Sc the past 
{and vse-e versa) but also allow him lo gain new tsrne powers and sand slots. 



Life Upgrades 

The Frince cars also gain some life by cosTiploSing a corridor full of traps 


Breakable Objects 

Throughout Ihe gems the Prince will come across objects thei he can deslroy By doing so. 
ho might discover hidden rewards: 



Weapon racks': The Prince can find new weapons 









Artwork chests: Those iintock 3 eel Ions of ".he artwork gallery. 


HfHTS AND TIPS 

« Don'i lergei to block" When fighling. press and bold ihu KB button !u protect Ihe Prince 
from most enemy attacks. 

• During corn bed, don't just si and in one place' Use l ho Prince's h Nilotic abilities to slay on 
the move and take advantage of his surroundings: walls., pillars, ladders, ole. 

- Sword upgrades an? amiable 05 you progress 

■ Do (Vi Soigel to rewind! 

■ Take advantage of slow motion to help you fight and to avoid traps. 

• Use Ihe firsts person camera to look around and flip landscape camera to get -he hip pic¬ 
ture of where you are. 

■ Don t fight your enemies one by one. If you're surrounded, a more effective iaclic is to 
divide yonraiiaeks among Lbom in quick succession, using the Prince's. superior agility to 
your advantage, 

• Always remember to pick up dead enemies’weapons 

i Don't forget to break destructible objects - you may discover hidden rewards. 



TECHNtCAL SUPPORT 

IF you experience difficulties pff=iyir>r| your Ub is eft game. please first corrtact mir 24-hour np- 
lin& solution centre at www.ubi.comj'uk. 

Our 24-houi automated lolephone service is available on [fa-71 GS4 1CG0 (Calls are charged 
at tOp/mln). 

The Live service opllon Is available from 11am uni It Spm, kSon-Frl (excluding bank holidays). 

Flease make sure you are m from of your pc when calling our support team lo enable us to 
Sroubleshoet your Query for you. 

Faulty Game: 

if you believe your game is faulty please coulect our support team before returning your 
producl to ihe retainer. A discrepancy between your op&rallng sysla m and the required game 
specifications may result in errors during game-play, such as: 
yo-isr screen returning! In desktop gr freezing, jerky graphics pi error messages 

Damaged Game: 

II your game is damaged when purchased, please return It to your retailer wsth a valid re¬ 
ceipt 

If your race ip l has expired end you are wilhin the EC day warranty period, please contact 
Ihe Ubi soft support teem for verification. 

Australian technical support 

Technical Support info Hotline 1902 262 102 (calls are charged al $2.46 per minute includ¬ 
ing GST. Higher from public and mobile phenes). 

Please note 1 hat we do net oiler hints &. lips al our technical supped, centre. 


FRANQA1S 

L’HISTOIRE 

NoLrG hisloire debule quelques annees aprds la fin de Prince of Persia®: Los Sables du 
Temps. De re tour a Babylone le Prince so rtlMove peersulvl par une crSature surnaLureEle 
qul eberefoe d le tuei. 

Pored de vsvre com me un ho mine Iraq u 0, il va demander tonseit dun vseu:* mystique. qul lei 
oxplique que scs antes onl donne nalssance d un maestro eoniiu sous le nom de Dahaka. 
En saevant le palais du selfan de la destruction, le Prince a ouvert une faille dans le ccurs 
du temps, el te Dahaka a la feme Intention de regie r le pnobffeme cn men ant un femme d 

I existence de notre hdros l 

Le Police oomprend blen vste qu'il a’exisle qu'un seal et unique moyen de survlvre : se 
rend re a I' lie du Temps el empficher la creation des Sables du Temps. 

II la it done voile vers E'tle sans pend re un instant.. 


MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegarder votre progression et vos paramdlres de jeu, insurez un Memory Stick 
Duo ™ dans la feme pour Memory Stick Duo’’- 1 du systeme PSP ' 1 . Vous pouvez charger 
des donn^es de jeu 4 paillrdu mdme Memory Stick Duo™ ou de loul autre Memory Stick 
Duo™ conlenanl. des donnees de jeu sauvegardees. 



FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

Les titr-es compatibles avec Is s tonction[rallies sans fit (WLAN) permettent a I'utilisateur de 
comm uniq tier avec d'autres syst^mes PSP ™, de telectiarger des donnees et de jo us r avec 
d'aulres utfllsateurs via une connexion en r£seau local sans fil (WLAN) 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fort effort sorts fil (WLAN) permettonl a deux system es 
PSP™ ou plus de common Iquor directement. 

PARTAGE DE JEU 

Foncaton propos^e par certatns Utres, permeltanl a L'utlllsaleur de partager 
certaines cardcterlstlqijes dun jeu avec des ullSisaSeurs n'ayanl pas de 
PSP ™G a me ids ere dans leur systfcme Ravage dc jeu PSP™. 


0 MODE INFRASTRUCTURE 

Lc mede infrastructure est une fonctlon sans III (WLAN) permeltanl le 
naccordement du systdme PSP a un rSseau via un pclntd'acc^s sans I'd (WLAN), 
e'est-i-dire un disposltif de eon noil on & un rGseau sans 111 . Lc mode Infrastructure 
requiert plusieurs Elements, dent un abonnoment auprfrs dun foumlsseur d'acces 
a Internet, un disposltif reseau (par example . routeur ADSL sans til;, un point 
d'accis sans ail (WLAN) et un PC. Pour de plus am pies informations concemant 
I'installation, reportez-veus au mode d'emplol da sysieme PSP™. 






INSTALLATION 

Commandes 



1 - Touche (■* e 

Attaquer 

2- Toutft& © j 

Adiop (saulep retilef, specter) 

3* Touche © : 

Arme secondoire (attaquer) 

4- Touche ® e 

Ramasser arnne, la nee ramie, descend re 

5- Touche f ; 

Rappel (rhSmtenue enfoncee), re lent! fen appuyant rapidement) 

■6- Touche f : 

Vue altermahve (camera paysaqe) 

7- Touche -4- ; 

Reorder (cdm4rfi e 6a premiere personne'J 

6- Touche e 

Reinit!ailser.''centrer 6a camera 

9- Touche EH : 

Ad ion special e (mouse r su mu rap ecu rant, pousserftirer. so 
balancer sous une barre. Poire de I'eau), parer (quand Jes en- 
nemis sonS proch-es} 

1 0- Touche m.m e 

Autoriser les mo u Yemenis de camera 

11- Pad analogique e 

De placer !e Prince 

(louche MM malnlenue enfoocee) : De placer !a camera 

1?- Touche START E 

Pa us ej'mesi u 

13- Touche SELECT e 

Cane 

14- Touche HOME : 

AfhdU'i lo menu d'accuei! 




PERSONAGES 


Le Prince 

Le Prince esttres if Efferent if u personnage dent nous avons fait la connaiS' 
sanc-e dans Prince of Persia; Les Sables du Temps. Au cours de cette aver 
lure, II a sans le ■jou loir llfaerG le Dahafca creature Imvincibfe qui, deptus, Id 
Sraque sans relacbe. Poursuiyi parce monstre, incapable de manger ou de 
denmlr, la prints u'as! plus que I'ombra do Iui-m&me. Son da si In a si appar- 
emiment lout !rac£ ; sa mort est £critc. 


Le vieiE liomme 

Vivsnt dans line lento an ca®nr de Bebyiene. oe vieux mystique semhie savcir et compren- 
dre beaucotju plus da chases qua la commun das models Marne si la prince ne le van a 
qu'une seule fois (au debut dti j-eu), les paroles et ?a sagesse dm vieil riomme accompagner- 
aril >iol re boros toul au long do son a venture 


Le Dahafta 

Cree iorsque !e Prince a inis a mal Ic cours do temps, cat eLre mythique 
n 's qu'un sen I et unique bol ; iuer le Prince le plus rapirie merit possible, Le 
Dahaka a si d'urie Said a us dfi passanl I’enlandsiYienl. La sol I ramble ut das 
fa Pie s s'cuvrent a son approehe. engtoutissanl rr-urs, batimercis et passants 
irmocenjs l| esf manifesto que ce monstre n'esfc pas de ce mdnde. 


LMrnpfcratriqe tfu Temps 

MS me si rimp^ralrice du Temps est mortelle et si ses traits sont ceux d'une tcmme d'une 
grande beaute, elle n'es! en rien bum nine. Le* d=eux I u i ont accidenteslemerHdopne v e I y 
a lido aLerniiO da cola, quaitd is onl ere a u.< cours do tamps Elia aecompagne ca dernier ot 
la en elle, ce qui la rend extreme meat pulssante. Elle a ctmsimll le Ch4te.au du Temps e! y 
A forme une vaste arm£e chargee rfassurer sa prateclion. 




Shahdee 

Fldele servartle de S'impfoalrice du Temps, Shah dee a pour mission de 
ve-ilfer £ ce quo le Prince n fitteT^ne jamais rile du Temps. Lorsqu’il y arrive 
quaiid rri^rhe, alia rail lout ce qul esi an son pauvoir pour lo luct, aacbani 
tres bier que c'est elle qui perdra la vie si I'imperairice apprend que le 
Prince a $urv£cu 


Kaileena 

Kaileena esl an service de Ifnnpdratrice de Temps. Le Prince la sauve de 
Shahdee et Kaileena paie sa delte en Ini exptiquanl comment atteindre la 
s alio centra la du Chateau du Temps at omp&cher la crbalion das Sables du 
Temps. 


Le spectre des sables 

L e spectre ites sables n'est pes vrafm&rit une pertfOnne, mass plutot son avatar Un artefact 
connu sous le n&rn de Masque du Spectre Iran sic rme qulconque le met en sped re des sa¬ 
bles. doppelganger permetlant a queJqu’un d'occuper deux places dlsfinctes dams !e cours 
du temps. Salon la legend e. lorsquo to maharedjah. d'lnda a vu-Un s'empar&r des Sables du 
Temps, il a die oblige de se servirde cet artefact pour y armver. Depuis, nul ne sail ce qu i! 
esl apvenu du masque . 



COMMENT JOKER 
Menu principal 1 

Uliiisez le pad snalopique ou las touches direclibnnelies pour 
vous d^plae&r pa mis ies options dispopibles, puis appuyez sur 
la touche & pour confirmer. Appuyez stir la touche & pour 
revenir au menu precedent 

* Nouvolle partie i pour lancer une nouvelle partie. 

’ chargur partie : pour re prendre une partie sauvegardee au prealabie. 

+ Bonus : pour seceder aux. bonus e! eux credits. 

« Options : pour aecikler au menu das options, si vous soultaitez modifier divers 
pars met res 


f?.v if rf^-^A 

1 1 E iril.AI l4Jt I 



P'lto 






Menu dies options 

Cet flcrari vou-s permet da mc-dlSIer las paramfcves sulvanls du jeu 

* Sons : pour rSg'ler le volume de is musique, des voixet das 
bruiiages. 

* Affichage : 

- Did act mini ; pour a diver Ow d^sadiver las messages do 
didacticiei. 

* Camera : 

- Vua libra ; vous av®2 la thnix Quire Normals el l river sea. 

- Rotation vous svez le choix entre Norma I e el InversSe. 

- Raienti : pour determiner In frequence dee ralentis pend aril Iss eombaSs Vo us evez le 
chois entre Jamais, Raremen!, Normal et Sauvmit. 

* Commandes: poor persormaliser les commandos 

* Lanque : pour cbaisii voire langue {frasicass, anglais a lie mend ilalien ou espagnol). 


UTTKttfi 


5a uve garde 

Le jeu voos incite a sauvegarder votre pa die cheque fois qee vans arrivez a une fonts:ne 





Fin de partifi 

L' 6era n sulyartl s'alTicbe si ?e Prince meurt an tours de pa rile : 

* R^e-ssayer : pour repr&ndre la periie an dernier point de con rale franc hi 

* Quitter t pour quitter la partie on coiirs cl revenir au menu principal. 


Chargement 

Pour conttnuer line partle sauvegard^e 3U preamble, selection' 
nez Changer partie a partir dm menu principal 


| lift |i SIM 


INTERFACE PE JeU 


1 - Basra tte via 

Montre la sante actuelfe du Prince Les atfagues des en- 
nemis Ins an Toni perdre de rm£mc quo les chules vio- 
Icntes et les pi&ges. SI la barre ce vie du Prince se vide 
tola lenient la parlie eel terminee (seat sa veus remonlez 
la tours du temps, bion sur) Vo us ramptlsses la basso on 
bovant de I’eau aux tontaines (on ailleura). 


£- Riise/voirs dos Sables du Temps 

Mont rent la qu^ntite de sahle rantass&e per le Prince, 
Cheque utilisation das pouvoirs du lamps vide un ou 
plusseurs reservoirs Vo us remplessez un reserve Irchaque 
fc^ que vous recup^rez le sable ri'un ennemi 


3“ Compre a rebours de pouvoir 

indsquo sur quelle dur£e viius pouve* remonler le tours 

du temps. Une barre pleine correspond a 8 secondes 

4- Cadre d'arme 

Ce cadre ne s affsche que lorsque le Prince ra masse une 
arms second airs. II indipue l etal actual do l arme sa- 
chant que les armes ne peuvesil res isle r qu'i un certain 
nombre de coups a vent de se cesser 



LES P0UV0IR3 DU TEMPS 

Grace 3 li miismari qti-e lui e tJariril Fa rat* b \n fin ne Prince of Per?in- U$ Sables du Temps, 
le Prince a encore le pouvoir de conlrblcr le temps, mass II taut pour cela qu'll y ail du sable 
a I'intbrieur de son medallion. Vt>us remplissez les reservoirs en passant a cdte de vos er¬ 
ne mis marts. Chsquo nuage de sable rcmptil un reservoir. 

Apr&s avoir re^u quelques coups, vos ennemls s'affaiblissent el commencent a perdre leur 
sable. A ce moment le Prince pent les aiiminer en utilisant une combo pour porter le coup 
de grace. Il esl^gafemenl possible do continuer a les eombatbe normalernent mais, dans 
ce cos, il faudra plilsieurs coups rui bul pour les tuer 

Qtiand un nunemi msurt, las Sables du Temps soul litrdrds par son carps. Le Prince r='a 
qu'a passer dans ie nuage pour gagner du saibie q ljI lul permettra de falre appel a ses peu- 
voirs de contrtJle du temps 

Voyagn dans le temps 

A certains end roils do jou, le Prince peul ut user sea p ou voir s pour parlii dans le pass4, ou 
au central re pour nevenir dans le present. Les lois de la causa Ute lui permeiter^ d'influence? 
le present ep modifiant le passe 


Rappel 

Lersqu'il uLilise ce pouvoir, le Prince revienl dans ie lemps. ce qui lul permel par exemple 
d'eviter de eommettre une erreor, eu encore d'esquiver une nlteque Une fols le temps rev- 
on u en arrive, le Prince recommence h agir ponmalemenl 

Maintenez la touebe bas enfoncee pov* femonter le tours du temps et relSchezle pour re' 
prendre le pabie ou vnus le Sbuh&ftez, Chaque retouren emigre virlq un reservoir de sable. 

CE.il du cyclone 

Le Pnn ce peul ralenlir ie passage du leinps. alers que iul-meine continue d'agir a vitesse 
norm ale Cela lul pe?mel d'eviter certains pieges et de prendre un avanl-age decisTsur ses 
un norms. Apptiye; rapldam&nl sur la louche bas pour utiliser ce pouvoir an plain combat, u 
liiio no u veil e Ibis pour quo lo corn's du lemps retro uve une viLesse norm ale. 


Brise du destin 

Ce pouvoir perrnet d'exficuLer line pulSsarile atlaque au sol a f fed ant s] rrt Li ft a rl 6 m e n t tous les 
advergaires qiii entourenl le Prince. Cbacune de ses utillsaiions vide 1 reservoir de sable 
Mafnie-hsjs in taudlie baS appuy^a lout cm parent 4 Pa Ida da la touche 1 

Souffle du destfn 

Ce pouvoir permet de cteclencher une attaque encore p?us violence que la precedents, tuant 
srmultanutrient tons les ennemis qui entouren? le Prince. Chacune de ses utilisations vide 

I reservoirs de sable. II laul plus do temps pour la ire appel 4 Souffle du Deslln qua Snse 
du Destin Maims nez la touche bas enfoneee pendanlquelques seconder tout e-rc parent a 
l'did a de la touch & KB 

Cydfdne tfu deatpri 

Ce pouvoir permet de rt^denelier la plus pulssante des atfaques au sol, capable d'alfecter 
plusieurs ennemis en m^me temps Chacune de see ulilis&lions vide 3 reservoirs de sable 

II lau! plus de temps pour rasre appcl 4 Cyclone du destin qu'4 Souffle du Destin eu 4 Srlse 
du Destin Mamie nez la touche bas enfoncee pen deni queues second eg tout en pa rant a 

I aide do la Louche MM 

Ravage du temps 

Le Prsnce peul ex^cuter une altaque tuant la pluparl de ses ennemls 4 !a vilesse de la 
lumiere Cheque utilisation de ce pouvoir vidH- 2 reservoirs de sable Appuyez sur la toucbe 
baa leu? on pa rani & j'aide do la Louche f 


MOUVEMENTS 

Mouvements tie base 

Le Prince rjrimpe automatiquement par-dess us les obstacles, de memo qu’rl saule pour 
franchir leg toons A pmximite d'ufl mur it pent ega lament 5 sifter et re bond ir con! re le mur 
pour partir dang I. autre direction 3'si enchaine les rebcnds entre deux murs prqcbes. ceta 
lui permet de men ter. 


Environ ire me trt 

Le Prince pcul InLeragir sve clous les elements du dice: : 

* Corn i che a ; grimper, se laisser tnrnher, se pend re, Sd uter St se hisser. 

* Echelles ; grimper el sauter 

* Colon n as : grimpor, tourner autour at saLder 

4 Poteaux : se pend re, Se laissertomber, se he lancer el s enter 

* Poutrea : empri inter, se la laser lumber el Sflutdr. 

* Ride a us; ; se laisser gfisser el sauter. 

* Cordea ; pumper, se balancer, Saule r et courir an mur, 

* Mura t QQLin'r et rebendir. 

Le Prince peut egalemenl etla-qneren utilisant eea etemenls. 

Mtcanismes 

l,e Prince peut a nasi snteragir avec les Elements m£eaniques du decor ; 

* Caisses : pousse 7. et tirez les cresses poor activer ceriaines plaques & pression, 

* Leviere 1 uliNsez-les pour acUverdes mecamsmes 

* Plaques a press iom ; marebez dess us peur aetiver certains rescan ismes pour im lamps 
kmite 

* Leviers 3 press ion : ces leviers descendant quand on s r y pend et re moment quand on 
les l£che. 

* Leviers roratifs ; servez-vnus en de divers as fn^nns, selon la direction dans laquello Us 
sont tournds 


COMBAT LIBRE 

La Prince est on grand guerrier maltriseci un grand nnmbre de techniques de Combat II 
pent ainsi utiiiser an miew.x fes alam.erus du decor (echeUes, coltmnes, murs, etc ), attrape 
ses ennemis el se saisir de leurs armes pour s‘eo servircomme armes second a ires, ou 
encore pour res lancer 

Le Prmce peut oussi fake appel a son agi-ite surbumaine pour prendre I avantage surses 
ennemis. Pourdraque action vous pouvez constituer votre chaine de combos personnels 
see, et ainsi crear voire propre style de combal. 

Impulse on 

Le Prince peut marcher surses ennemis el sauter par-dessus. ce qui Itii permet de les at- 
Ira par, de les atlaquor, ou encore de rebond i< dans lee airs. 



Prise 

L& Prince pent atiraper scs e rule mis quand sa main gauche esf llbre. ce qui lui penmelde 
!es aStaquer, bu/ertboretFe rsbondff'dsns les airs, Hpmit £gaiement s'en se'rvfrde bouclfflti 
hurnains, 

Mouvemertts 

Le Pf^nce pent atlraper et attaquerses emnemis penstenlquT es! dans les airs, ?l a eg ale- 
merit !a pessi bi!ite dg rebendir DO hire 5es mure pour aJtaqwerevec dauanSagg de Force 
encore. 

Cojntoos 

Vous pouvez executerun grand nombre de combes differentes gr^ce a la bonne combinai- 
son do imiclm® 

TecNniques. a une sente anme 
Main drolle 

Attaque simple.. 

Double atSaquo ... ® + If 

Triple absque.+ iff + t"i 

Attaque sauvage. fi* + ® + #•+ $ 

Fu reu r d'AsSia (on norm au sol).. i|f 

Charge a Fepee droiie. ■li i (uniquemenl possible avec cenaines £pees) 

Main gauche 

&aisir, ...... , .. .. © 

Eoudier humain.©Emainifinlrenfonc^e) 

Catapuite humoine . 0 + © 

Sateiret trancher. . ©+ifr 

Saisir et lancer . . © + © 

Strangulahon. © + ® {piusienrs foisj 

Vo lei a nme et Juer. © + ® (ennemi aflaibli) 










Acrobatics 

ReboficffrW hit enneml .... (vers rerineffii) ® 

Allaque a£rienrte ... {vers renrierril) © + © 

Atterrir et (rancher . (vers rennemi) © ► 

coup do pied fiSrle'ii . (vers re me in ij © + © 

Retornberau sol et Delayer du pled.(vers rennemi} t© + © h- © 

Attaque aSrf&rtne.. .. . . (vers rerirtem’g © + © 

fteip'rtiber ay sol el valei anno .... (vers rertnamf) ■© + © + © 

Autres combers 

Parer. MM (malnteinlr enfcncCe} 

Contre-attaquer — (maintenir enfnnc4e} + 

Corlre-altaqee an pled. iil (marntefllr eniencPe) + © 

Ramasser arme . ® (mainsenir enfoncee) 


Techniques A deux a runes 
Main droi'e 

Courroux d Oroule .€►■*■•© 

Furie de Zaroastre.. ® + © + © 

Col£re de Flgl4m4e. .. ® + tl) + © 

Fureur de Cyrus. ® + ® + 0 + © 

Rage de Daius. Hi * ® + © + © * © 

Rap fail les fl'Azad. ® + m< + © + © + rfr 

Rep r£ sadles sauvages d'Azad. itr * © + © + © + 15 } + <51 

Vengeance d'Ahn'man © + © + ■■■ + © 

Vengeance de Minna. i§> + r|i + # + © + © 















Main gauche 


Brise de I'angoisse .. ., 

..© 








E.xplosTon de chagrin , . 

© 

+ 

© 






Rafale de dfilresse . 

© 

+ 

© 

+ 

0 




Tornado de dd-ulour . 

. © 

+ 

(■} 






Toi^rbiljon du riant ... 

© 

+ 

>ii 

+• 





Tourbillon furleuKdu riant. . 

...© 

+ 

© 

+ 

© 

+ 

© 


Tornado rte pesle , 

,© 

+ 

© 

+ 

® 

+ 

© 


Cyclone du tourmenl . 

© 

+ 

iii 

+ 

111 

+ 

© + 

© 

Temoete du rerrerds . 

... © 

+ 

© 

* 

If.' 




Tempile du supplier . 

..© 

-+ 

© 

+ 

® 

+ 

m 


Tempfile funleuse du suppiiec... 

...© 

+ 

© 

+ 


+ 

in + 

@ 

Guragande la repentance ..... 

© 

+ 

© 

+ 

© 

■jr 

... + 

© 

Typhori du lourmer i . 

© 

-+ 

© 


© 

+• 

# + 

© T © 


Acrotraties 

Lancer d'amne ainen.(vers I'erne ml) © + 0 

Antres combos 

Lancer d’arme . ® 

Lancer d'anne en emerge ant . . ® fmaintenFf enfoncid) 
Techniques de mauve merit 

Sauler.. O 

AtSaque en saul. © + ® 

Coup de pled ainen. © + © 

Roulade.(direction) © 

Atlaqua roulade (directio n ). @ + i'|i 

Roulade de fuite.(allonge par terre) © 

Sc relever en frappani.(allonge par terre) i|i 

5e relever en lournoyant.(allongi par terre) © 

Plongecn depuis un mur... , , (course vers le mur) © 

Coup do pied mural.(couise vers le mur) © 

Saul de I'ange.(course murale verticale) ® 

Final de Saut de Tange , (course morale verticale) ® ® 






















Tbuifrllon de lame . . ....... (course mtiiaie vertical} © 

Decbiqueler colon n e .... (wrs la colon tie) 

Coup tie pled sur um coSonroe ..... (vers la colonne) ® 

Pouvairs t&inp&reis 

Rappel ..... bas (malmenlr enfo : nc6e) 

CEil dm cyclone. ,, , .. b*s (fapidement) 

Brlse du destln . bas (m a Intern r enfonc£e) + KB 

Souffle du destin . bas (maintercir enfonc£e) * HEH 

Cyclone du dessisi . bas (ma ini coir e moneys) + — i 

Ravage du lamps . bas (rapidement} + K9 


ARMES 

i e Prince pool se servir d'un grand nombre d'annes. r^parlies en qu&lre categories princi¬ 
pals. Chaque calPg&rle oblige le Prince a ulillser up mode de c&mbal distinct dl lui permet 
done d'acqitenir une experience-differente. Chopus arrne pent resister a un certain nornbre 
do coups Bvant de cesser Les degals et la cadence d’utifisation de ofiacime sont egalp- 
menL difterents. Enfln, eh ague casbgorie darmes a sa propre attaque special e. 

Void les armes que le Prince aura ('occasion do (relive? au cours de favenliire 

Armes principals : epees. 

A rimes principals i £pees - iiien equikbrees. 

Amies second a ires ; hacties -deyats imporfants, raible vilesse. 

Armes second a ire 5 : masses d'armes - projettenl I'ernemi au sol guard 
I'atlague es? assez puis sards. 

Armes second a ires r dagues - court? pa due trials cadence d'ulilisalibn 
£lev£e. 












Lu P/ince pent irouvGr un grand noJhbra 'd'irfnes seeoridaiires duranf la partse. Tomes tmi 
des attribute different (force, vrtesse et combos) ei risquentde se cnssers'il s'en serf trop. 
Vo us dfivrez toutes les (rti'iiver si voiiS wniez finir le jeij £ 


OBJETS SPECIAUX 

Sables du temps 

Les nuages de sable permetSeqt' an Prince de fairs appel aox pouvoirs des Sabtes du 
Temps Rappes, PEaleiili, cl les atsaques tempers lies spicules, Vous irc-uverez des pu- 
ages do s-abSe sur vos ertnemls marts et £ I lnt£rleur de certains. ob;:ets pouvant dtre csssds. 
Cheque nuags de Sable remplH uri des emplacements viries rfu mad ail Ion du Prince 



Sam do vie 

Bojre du t'eau a unu fantaipa ou aiileufs, rend de la same au Prince* qua rid 
ce dernier est blesse. Mainlenez la touche O pour boire Ju&qu’a ce que 
vena ayez r£ciip£re tou!e voire energte. 


Saties de teleportation 

Cos s a lies perrnellent au Pnece de rcGemr dans !e passt (on dans le 
present), mais aussi de gagner des pouvo rs temporals et des emplace¬ 
ments pour I os Sables l!lj Tamps . 

Gain, de vie 

Le Prince peut egaleinenilgagrierde I a vie lorsqu'il arrive a traverser uii 
OULileir pie in de prOgee 

Objots pouvant fitre cpssds 

Carla I ns objels peuvenl cliu casses. Si le Prince les dutouil il trouvera paqt-Gtre parfols das 
recompenses a I interieur 



ft&tellsrs tTa rmos : !e Prince peut y hoover de nouvelles amncs. 





Colfrcs d'art : ces coffres d6veno u Merit diverses parlies de la galerle d'arl. 


TRUCS ETASTUCES 

* N'oubliez surlout pas de parer les allaques ennemles ! Malntenez la louche TM enloncGe 
prn.tr prosper |r Prince centre is plup a rt d es. atlaquesi 

* Au combat uiiiisoz les capacity s a I hi Cliques, l$u Prince pour rosier un mauve mo nt el brer 
pani des elements dij decor (mors, chlorines, echelles, etc.). 

■ Des ameliorations pour vnlre 6p£e deviennerit dispbfiibles au fi! de voire progression 

■ N'ouhkez pas ce rc moil ter 5c temps quand II 5e faut ! 

- Fgites eppel mi wlenti Iqjs des combats el pourSvjter les pieges. 

■■ Uiiiisoz la camera a la premium perserme pour regarder auteur de vous el la camera pas¬ 
sage pourvous faire une me lleure idee de rendrost oil veus vous irouvez 

* N'affrontez pas vos en nomas un par tin Si vows vous retrouvez encerde la meilfeure 
lactique cons Isle a r£partir ms allaques e litre vos divers adversaircs, en faisanl appel a 
I’agifile legendaire du Prince pour fester hors de pertee de leurs coups. 

p pense; h ramasser les a rings do vos on no mis mods 

* N'oubliez pas de casser loos les objels qui peuven! IS! re ; certains conllennent des re¬ 
compenses oaohees l 


UBISOFT a votre service,,, 


LE SERVICE CLIENTS : 

Vous eprouvez des diffictilles a in&Salfer ou a lancer un logsciel de not re gamiTse ? Vous ren- 
epnlrej: un probttme avec votro eompta sur lib i. com 7 

Une seulg adresse ; www,svppDft,nPi,com 

Vous y trouverez 

* une foire aux qjuasHons {FAQ) rtyu!i tremens mise a jam, aidant i i&soudia vos probltines 
on quelqucs dies. 

- Les demigres rnises a jour (pelches) be nos jeux an version tUloh arguable, 

* Les Forums de nos jeux vous pemneilant d'^changer avec d'auima jouours. 

-Une interface permsttaunlde soumeltre votre question & nos Sechniciens. 

* Une message rie personno-lla pour suivro *a resolution do vos probltmes 

Vous pouvez £gglement contactor nos lechnidens an Q.825.&3 55.75 {0,15 Euros ! mn) r!u 
lundi au vandredi iDiioa - 2oaoo 


LE SERVICE A5TUCES / SOLUCES : 

Vous OSes perdu5 dans on jeiu 7 Vous avoz besoin d'aide pour franohir un obstacle ? Vous 
recherctiez des asluces pour progresser 7 


LFsi seul 'iuini■ ru : D. 892 , 70 .SO .30 j 0 , 34 & inn) 


Vous y trouvorez : 

* Tomes les as Luces et solaces sur f'ensemble de noire catalogue. 

■ Un sen/eur vocal rGgullerement mis a jour et disponibSe 24h/24 7j/7 

* La possiCiiljld de paries en diraci a nos specialises du lundi au vend red i Sh30-13ri. HdOD- 
l&hQQ. 


UAL IA NO 

LA STORIA 

La nostra storia iiiizsa ascunl anni dope la conclusione da Prince et Persia®. Le Sabbie del 
Tempo. El Principe & tomato a Babilonia e viene irtseguito da una crealura soprannaEurale 
che tf-jole distruggerlo. 

Costrelto a vlvere In ruga, chiede consigllo ad un anzlano mistlco, che gli spiega che le 
sue aziom hanno generate una creators nota con il norrie di Dahaka. Salvarido 11 palazzo 
del Sultano dalla dlstru 2 lone, il Principe ha create una spaccalura nei Corse del Tempo. II 
Dahaka wole rlparare la spaccatura mettendo la parola fine alia vita del Principe. 

II Principle eapisce subato che c‘k sola un made per u scire da quesia slEuazlone: to mare 
a Ills ola su cul hanrco avdlo origlne le Sabbie del Tempo travare un mode per vlagglare nel 
pass ate. ec imped ire la creazlone dello Sabbie. Salpa per i'lsola Immediatamente... 


MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare impostazlohl o progressi di gioco. inserlsci una Memory Stick Duo™ 
noll'ingresso Memory Stick Duo™ del slstema PSP™, fdati di gaoco salvati posse no ess ere 
carl cal I dalla stessa Memory Slick Duo™ o da qualsiasi Memory Stick Duo ™ conlenenle 
salvataggi. 


CARATTERISTICHE WLAN 

I titbit software che supports no Ea funzionalito WLAN {Wireless Local Area Network, role 
locale wireless) permettono d» comurcicare con allri sisterni PSP™, scaricare dati e sfedare 
a lira g locator! tromite la connessiene a nns role locale WLAN 

MODALITA. AD HOC 

La modality Ad Hoc e uea funzione WLAN che consents a due o piu sistemi 
individual! PGP™ dl cornua lea re direttamente Ira loro. 

GIOCO CONDIVISO 

Alcuni litoli software possiederso una Tunzionaliti di pgioco condiviso, che perms tie 
all' u Lenie di con dividers specifiers caraElerlstlche di gioco con a II n uLerH.1 che non 
hanno un PSP™Game mserito nel loro sastema PGP™. 




MODALITA EM FRASIRUTTURA 

La modality Infrastrutt.ira £■ una funzlonali!3 WLAN die consents a un slstema 
PGP™ dl coSle-garsi a una role tramaLe un WLAN Access Point (un dispesillvo 
ulilizzalo per conneltersi a una rele wireless). Per accede re asle funzlonallia 
della medalHd Infrastrullura sono snoEtre necessarl un centFatlo con un provider 
internet, un dispositive -dl rete (ad esompio un router ADSL wireless), un WlAn 
A ccess Point e un PC. Per ulterior! inforrrcazlom e per i dettagll relatlvi alia 
conflgurazlone, fare urenmento al manuals di islruzroiii del 
stslema PSP™. 








PER INIZIARE 
Tasti di com an do 



1 * Taste 'Ir 
X TSStO ©: 

3 * Taste 

4 - Taste 0t 

5- Taste #r 
■6- Taste f: 

7' Taste •*: 

B- Taste 4*: 

9- Taste WiM : 

1 (J- Teste Mi : 

11- Pad anaFogico: 

1 2 - Taste START, 

13- Taste SELECT: 
1 +- Taste HGfdE: 


Attacca 

Aiiena (salts, rotola asci) 

Arma second aria (attacca) 

Raccagtl anna, iancla anna, scendl 
riarvveirpimeelo (tieni premise); rallenlatere (premi) 

Vlstiale altematka (vista panoramsca) 

Gnarda (visual? prime persona) 

A^zera/centra telecamera 

Aiiena special a (cam sui mar a spln-gf/iira. vodeggia L-cvi 
I’acqua): pa rata (quando i tie mid sono vfclni) 

Permetio movimflnte (elecamera 
Muovi il Principe 

(ienendo pramulo il lasla MM) Muovi la lalacamera 

Pausa/menu 

Mappa 

Mc&tra i i menu Home 




PERSONAGGl 

19 Printlpe 

!l Principe £ un person aggie me lie diverse da quelle che abbiamo Incontmto 
in Prince of Persia; Le Babbie del Tempo. Le sire aziO.nl rinranle quei gioco 
Panne ircawe rill am elite fatlo scatenarc ii Dahaka, una crealura tnvlniclbile 
che da allora ha inseguito il Principe senza sosta.Caccialc da quests bestsa 
sens a polar n£ here n6 mangrar-a, >1 Principe £ dfveniato un'ombrs os burg e 
angosciaLa di se stesso. is sue 1'aLo £ slato scritlo. Eg Is morsrS. 



El Vecchio 

Qoesto anzisno misliM-, che vive in uiia tends me He viscera di Babilonrs sembra in coni- 
atce con uria cnnoscunaa e una compransiono s$sai piu pro to rid a di qua run qua a lira assure 
timano, A riche se is Principe parlsra una voSta so?a con il Veechrn (alllhTzto del giece). 'a sua 
saggazza ci aeeonnpagria-rS poi lulta i’ayvonlura del Principe 

H Dahaka 

Wa(a quando i| Principe ha inlerrutto is Ccifsn rtei Tempo quest* enerme 
creatura mil ipa 0 seal a erne la con un uniM scope; niello re fine alia vile 
del Principe prima possibile 11 Dahaka e un mostro troppo errende perfino 
da immaqinere QuandO Si awicina. la Sena Iren-a e i muri il tenene e g!i 
snmocenii pass anti vertgono at! rath per sempre an un vueto senza line, per 
non rite more ma< p-u. Non polrebbe ess ere piu lampante il fatso che quests 
tiestia non & di quasi a inondo. 

L lmperathCe del Tempo 

Anohe se I 1 Imperative del Tempo e mortaie, e all'apparenza e una donna bellissima, di 
certo non e umana. E Stala create eoni fe dagli dei, uno string sottoprodottO delta creazi- 
one del Gorse del Tempo. Porta paile del Corse del Tempo con s£, ed o cjumdU iiicredibil- 
m elite potenle. Ha eostruito il Caste lie del Tempo ed ha addestralo la un grande esercitc 
per proteggersi. 



Shahdee 

Fedelc soddsta deH'Imperatrice del Tempo, Shahdee devo asslcurarsi che il 
Principe non r^ag^innga I' I sole del Temps. On an do nan riesce ed imperii re 
i| suo arrive, fa tullo quel die puO pardisEruggerlo, aspendo hens cfis so 
la Ven-dicatlva Imperatdce sapesse she I Principe e soprawissuto la ncci- 
derebbe. 


« Kalleena 

^ Kafieena e aS servizio dell Imperalrice riel Tempo II Principe salva Kaileena 

■I da Sfuridee, a per rtpagaro queslo dobito Kaileena is alula, rkelandoyli 

came accedere alia camera centrale del Castello del Tempo ed imperisre la 
^ oreazsone dalle Babbie del Tempo. 


Lq Spettm dcfla Sabbia 

Le Speltro delia Sabbia non £ Unto un mdkiduo quanto I espresslone di un Indlvlduo. Un 
sntico agge’ta note come !a Vlaschera riello Spettro Irasfonma chiunque la ndossi n yna 
Spoil™ detle Babbie: un doppro che pomnelte alia stessa persona di occopare tluo spa^i 
nello stesso Corse del Tempo. La I eggeode racconu che qoando il Edaharajati deli'India 
ceron rii avere le Babbie del Tempo, fn cuslrelto ad usare questo oggello per ass-iomarsi 
il auccesso. ms oid che da a Dora 6 accadulo alia Mascha ra Puna si aria n as costa fra le 
pieghe del Tempo.. 



GIOGARE UNA PARTITA 

Menu principale 

Uso l pod a no log! co o i tosti rilreznonaii per spostorti Era le 
seguerctr opzinni. poi premi fl taste f® oer corifermare Premi il 
lasto ® per torn are al menu precedence. 

♦ tnizia partita: Inizia ona noova oariila. 

■ Ciirica partita: Riprendi una paitula salvala in pi'acsdonza. 

- Extra: Accedl a I bonus e a I rlconoscimenlJ. 

* OpzionU Aocedi el menu Qpzioni per regal a re rfiverse? impostazicni, 


fp/m r jrfrcsrt 

: E [ %'i.LJlf iOiji F 








Menu opzioni 

hi quesla schermala puoi regolare le segue nil i m posts z ion i deisa parllla: 

* SuQtij: regolfl il ijilBnciamento dslla mus'CR, voci e ed effete snnori. 

■ VEdeo: 

- Tutorial: Altlva o dfsaltfva i messaggF del tutorial. 

* Vtavale: 

- Visualc Libera: Sceglt tra Nermale e Inverbta. 

- Rounziorce: Sc eg II Ira Normale e Invertiia. 

- Raiientaiore: D^tennina quanto spesso avere rerretio rai- 
ierctatore nelte sequenze di combattimento. Scegli fra Mai, 

Rarsmeule Niarrnale, e Sempne, 

* Comarcdi: Persorcatizza i comandi, 

* Lingua: Gemfra la lingua del gioco (Ttaliana, fmnce&e, fnglsse, 

Menu pausa 

Puoi maltere in pausa la partila sn qualunque momenta pre- 
mend o II taste START. Apparlri la schermala seguente: 

* Continue: rifirerdi la pertfta 

* Lista Combo: Con sells |'e lento delle combo e le I ere de- 
scrizioni, 

* Opzfoni: vai ai menu opEiemi per r&g blare diverse impastazioni 

* Esd: Escl da3la partita e torna a I Menu principals. 

Salvare 

In punti specific! del gioco (fontbne) potrai aalvare !a pail He, 







Fln& parttia 

Se <i Principe- mu ere durante la partita, apparsrd la schermata seguente 
- Riprq-vg; Riprendi la partita dal cltittfcptifftt pin vfcirao, 

' Escie Esci daily partita c tOfifta hI Menu principals 


Cartcare 

Per continuare una partita salvata in precede nza.scegli Carica 
partita dal Menu principal? 


| lift |l iTul^lF 


INTERFACCIA DEL GIOCO 


1- 3ua ru della Vita 

Mbslra In stato di salute del Principe Le brails csdute, gli 
atlacchl nemica e le irappole coala no a I Principe punt! vita. 
Se la barm della v^ta si svuota corrpletamenle la pariila 
tormina (a mono che natLiralm&nle, tu non posse lama re 
indlelro...). Riempl la Parra della wta bevendo I'acqua 
dells foniana o di a lire sergenti. 


2- Cariche di. Sabbie del Tempo 
M naira la cjuanlila rt« aabbfa ch? el Principe ha racaolto 
Ognl rtawoEgiinenlo fa svuotare una carica ds sabbsa. 
Qgni volte che prendi la sebbis arl un nemiCo, ess a riem 
pie una spa*io di carica 


3 - Timer tfei Roteri 

Moslra il tempo disponjbile per d navvolgimenlo. 11 l Inner 
pie no rapp resent a otic se condi 


4- Riquadro Amu 

II riqijadrp amni appere solo quando il Principe raocpgiie 
un'arma second aria. Ouesto nquadro mostra lo slalo 
dellarma Qoeste armi possono essere usale solo un dale 
numero di von? prima di iompersi 



I POTERI DEL TEMPO 

Grtizie n\ tansmam'o ntia Fstuh flu ha dalo ail* sine dT Prince of Persia' Le Settiie rial Tempo, 
it Pmiclpe ha aricora la capacity di con! roll a re :l tempo. Per usare I suoi poten, deve essercl 
della sabbia nel medaglione, II Principe pub riemplrs le cnr?chedi sahbia passandb vicino ai 
eadauerf dei nemtd: Ogril tiuvola dj sabWa riemplr^ una carica 

Dope un ceric numero di coipi. i nemici si indeboliranno e commeeranreo a perdero la sab- 
Lie con1i:r»u«a riei loro ecrpl, II Piincipe pub usaro gli atlacchii linatl chu ha a dlspdsfekme 
per ucckfere ■ nernicl. Pub anctie cantlntiare a colpirli con gll a!tacchi standard, ma ci vor- 
ranne diveroi cpIjji per uccidere r nemici 

Guamdo un nemico vie re ucclso. lo Sabbae del Tempo escono dal sue corpe. Ii Principe pub 
passare ultravmo la nuvdla per prenriere a lira sabbia per i suor petsri del tempo. 

Viaggiare del tempo 

In posti special chiamali Zone di SeleSrasporto, il Principe olio us a re i snei poten per viag- 
glare net Corao del Tempo verso un ton lane passato o per tortiare a I prosenle La Icyui iii 
causa ed elfetto pcssono alutarlo ad andare avants nei presents camblando ■! pas sate. 

RFavvolgfmentc 

Usandc questo peters, il Principe pub man-dare mdretro i! tempo ed annullare un errors 
fatto o evitare un attacco Una volta mandalo indietre il tempo pub eseguire le aziom che 
non aveva compiuto. Il Timer dci Folari mostra per quanto tempo -l Principe pub mandare 
indielro it tempo. 

Prerni e Hen- premuto il taslo gib per rrtandaro indielro il tempo Quandt) sei a! sicuro, lascie 
a in dare il Las to gib per rl premiere a glocare. Ogm riawolglmento usa una carica di sabbla. 

Occhio del Clclone 

II Principe cud ra I lei Hare il tempo rra coNtipnare a muoversi alia stessa velocity. Quasio gli 
permette di supers re ie trappole con limits di velc-cita e di combattere i nemici ms litre sumo 
lenli a impotenli, premi rapsdaiiieiilt: il laslo giii par esara rail a coo Occhuo del Cidone du¬ 
rante Mil comtaLtimenlc. Premise rapidamenLe dl nuovo per far tom are eI tempo alia vetoclsb 
normele 



Respire del Fate 

Questo potere fa eseguire 3l Principe un potente attacco a terra chs ferisce conic mpera' 
neamerle diverci nemici Ogni volts che u$a queslo polerd consuma una cadca tfi sabbia, 
TieiiI premuta li lasto qiu inspire pari con ll laslo EH 

Vento cJet Fato 

Questo pot ere fa esquire a) principe un altacco a terra ancora piii putenie elm ferisce di- 
versi nemici con tempo raneamenle. Ogni valla che us a questo potere consortia due cartcfie 
di satabla Questo potere riohiede iwi tempo rispetto al Resjiiro del Fain, iieni premulo il 
lasto u' u rnentre pan con el Lasto M3 

Tempesta del Fato 

Questo potere fa esc Quire al Principe li suo allaeco piu polenta, eba Ferisce moll i rminici 
nello stesso momentc Ogni Tempesta cbnsuma Ire eariche tfi sabbia, La Tempesla del Fato 
rich fed o pin lempo rispette al Raspiro ilcl Fa to i; al VferHo del Faio. Premi e Iieni premuto il 
taslo giii rnentre pan can si tasto — 

Ingfurle del Tempo 

II principe pud es&gulre un attacco alia veiociia deila luce crie uccide istaiitaneameiiSe la 
maggicr parte dei nemtci Ogr volla che usa questo posers consuma due cariche di sabbia. 
Fra mi rapidarnerile il la sic giu menlre pari can il I asm iiB 


MOSSE 

Masse base 

II Principe scalera automalicamente g5i ostacob. rolclera e s a Herd ollre l esse mortal^ Quan- 
do sara viclno ad un muro. Ino lire, polra correre in verticale a in orlzzontale su quel muro e 
rimbalzare dal muro nella direzlone oppasla. Pub eseguire p u rimbafzi in suceessiona per 
sali ne tra due murl. 


Ambiente 

ll Prineipo piiA iuleragire con lutti q!l dementi the *o cifcomdano: 

■ Cornitreni: Arrempicarsi, lasci'arsi cadere, restore appeso, saltare, a scorrere. 
- Sca3e: Airampicafsi a .samara. 

* Colonne: Arrampicarsi. renters a Salta re, 

* Pali: Re stare appeso, lasciarsi bade re, voile rprfjara. e s alia re 

* Travi: Mtioversi, lasciarsl csdere, a saltare 

* Tends: Scivolere giu a seltere 

' Corde: ArTemplcarsi, dondolarsi, s altera e correre Sul mure. 

■ Murir Gome re sul mure a rimbalz&re 

ll Principe, usandb guests eiemenii, pub snche ese quire altaccSi 


Meet an is ms 

ll Principe pud antha inlOr-ag ire con diversi elementi meccdnici attorns a ini: 

* Gasser Spingi e t?ra la cess a per attivare alcuni panneSli a pressione 

* Leva appese: Use la Seve sppese per atlivare macciiifian 

* Pannelfi a pressrene; C 3 mm ins sui pnoneili a pressure par atlivare rSelermmali maenhi- 
nari per lsfi breve period0 di tempo 

* Love a preseione: Quaste lewe soandono quando i| Principe si appends ad assa e rissl- 
gor*o quando s> tascie coders 

* {.eve retanti; Usala in divers i modi, a sec on da da Ha direzione in oui pur. jade 


COMBATT1MENTQ UBERQ 

Come abile qua me re, il Principe puP asaquira una grande varied di tecniobe di combdtti- 
mento avanzale a mortal! Pud utilizzare a sue vantaggib i'embiente cbe lo oireondg (scale. 
■Bolonne, muri, eoc.), slfeaare i nernioi, a prendara !a loro umii par lanoierle o sisarle coma 
anna secondaria. 

II Principe pub usare la sua mcredibiie agilila pe* avvantaggiarsi sui nemici. Per ogm azione 
li vena offerta una sce^ta di diverse azicni nuove. in guesto modo polrai create seguenze di 
combo person a lizzale e sviluppare uno stile di combatlimento personate 


Far leva 

ll Principe pub sabre sui nermci e saltare oltre ad essi. Quind pub affenrarli. atlaccarli o 
rimbalzare in aria 


Afferrare 

Guamd-e ha in mano sinistra iibera. il Principe pud afferrare e iraltemere i nerrticL Quindi pud 
lanciarlv sltaccdrJi 0 rimbnlzare in aria Pub anche ussre i nemlei corns 5bucfi umani 
Acfflfcaiii? in aria 

Menire e in aria, il Principe pud afferrare ed atlaccare » suci nemici. Pud ancfie rimdalzare 
sui muri per altaccarii con Iwa ancorn maggidre, 

CoTTlbQ 

Pud! esegmre averse combo esegucritJo la conflgurazione glusia di pufsanll. 

Teeniche cor arms airlr^oSa 


Mono destra 

Fendsnte ssnrfoto.. , 

Pendente doppso.. i»> + ® 

Fendente triple . <■> + ® + ® 

Pendente rurioso. ifk + ifi + ifi + >i> 

Puna eli Asha (nemicG a terra). ®i 

Carica con sparis des'na , , ,, <1* ($p pub eSdgtiird sdo con oleune spade) 

Mono sinistra 

Afarra ... © 

Scudo umano.. © (lienI premulo) 

Afferfa e fai leva.. . © + © 

Atreira e Latvia. © + ii> 

Afferra e lancia . © + 0 

Strangolfl. © + ® (ripeiula manta) 

Ruba arma - occsdi.. © + ® {il nemico d deb-ole) 















Acrobazi-s 

Rlmbalza sd nemico. ... ... 

Fendenle a ere a. 

Tgglio in cnduta . 

caido aereo .... 

Calcio aereo eit cadula. 

Fendente aerec. di rovesdio 
Ruts anna in vol'o.-,, . 

A^re comhn 

Para la. 

Contrattaeoc.... . ... 

Caltio in contra dacca. 

Raccogli arma. 

Tec n-lt ho com doe arm! 
Mono tfestra 

Risontrm&rito di Oronlo. 

Ira dl Zoroaslro.. 

Ratabia di TpSomeg ... ... 

Impend di Giro. 

Furia di Dario. 

Vendetta d I Atari. 

Furl os a vendetta di Aiad ... 
Puoizi&de di AhrirrSn , 
Vendetta di Milhra. 


{verso \\ nemlcbj & + ® 
..{verso I! nenucoij ^ 

.{verso i* nemico) ® + ■* + '■> 
..{verso II no mice) © + © 
..{verso ll neniico) + © + © 
(verso il nemioP) ■© + ® 
{verso |l nemieo) © + ® + ® 


(Lieni premtilo) 

(treni premulo) + ® 
(tieni premulo) + @ 
® (lien i p re mu to) 


. i | i - 5- © 

. ® + © + © 

-I9> + ifti + 0 

. ® ® + © + © 

,@1*1$ + © + ©*© 

Ml + Ml + Q + © + H|l 

■® + ®+ © + © + ® + ® 
+ H;t + «.< + © 
ifl + Hjh + l|i + © + © 



















Mario sinistra 


Refelo di a’ngd'seis . 

. ..© 








Venii tdrrrienlosi ... 

....© 

+ 

© 






Vents devastate .. 

- © 

+ 

0 . 

+ 

© 




Turbine di dolors . 

...,© 

+ 

!■> 






Tornado dell'os lie .. 


+ 

Ill 

+• 





Fumese tornado delE'oMle... . 

... © 

+ 

© 


© 

+ 

© 


Tbm'li'do di pestilonzs,,,, ... , 

© 

+ 

>5t 

+ 

* 

+ 

© 


C if: lo ne dial ml lore . 

. ..© 

+ 

>|l 


il 

+ 

© + 

© 

Tempesla di flmorao . 

.... © 

+ 

© 

4 





Tempests deirayonia . 

....© 

+ 

© 

+ 

© 

+ 

m 


Furiosa lempesla. deli'agonla .. 

...,® 

+ 

© 

+ 


+ 

i;i + 

@ 

Uragano di ponitenza . 

© 

+ 

© 

+ 

© 

+ 

m + 

© 

Tifene lermentoso . 

. © 

-+ 

© 


© 

+• 

m + 

© 4 - © 


AcroPazse 

Lancio arma aereo.(versa il nemlco> © + ® 

Alim combo 

Lartcio arma ... ... ® 

Csrica con lancia arma .... . .. . ® fiieni premu-to) 

Tecnicde di msvimenle 

Balia. .... ......... O 

Fendente in salto. © + !■)• 

Calcio in sallo © + © 

Rolelala . . .. (direzlcme) © 

Affondo in retolala.(direzione) © + # 

Rolelala di Fu^a . (srfraiato per terra) © 

In piedi e altacco.(sdrarato per terra) ■© 

In piedi e ruOla ., . .. , (sdraipto per term) © 

Atiaece iiai mure In iu!io.(corn verse il mure) rfi 

Calcio retanle rfai mere .(corn verse I mure) © 

Cadets del range lo . . (Coras su muro verticals) ® 

Caduta del Tangelo-fms.(corsa su mero verticals) © + ® 






























Attacco lama ro'eanle.. .. (corse su moro veriicate) 0 

Triune do coEonna . . (versa !a colonna) <31 

Calcic roleanie da colonna . . (verso la cole Aria) 0 

Poteri del Tempo 

Riawo Igimenlo . glti ftleni pre mu to) 

odcHig del ciciona., ... giii (promi) 

Rosplro del Fa!a.giii plea I premuto) + WM 

Verito del F3lo . .giti (tierii premuto) + KM 

Tempesia del Fa to.gl£i plan I premuto) + *=* 

Ingiurie del Tempo.glD (preriil) * MM 


ARM I 

II Principe puc usare una vasta gamma di arrm morlali suddivise in quattro cEassi prtnci- 
p-ali Ogni class? pone ad un'esperieriza diveras, perch £ oostringe 'ii Principe ad user© una 
diverse sSralegia di comballlmento. Ogni anma pub soslercere un dale norms ro di colpt priroa 
di TOmpersi: ha Lina sped flee capacity di altacco e causa tJenni diversi 
inollre ogni cSasso Ha tin stlacco special? caraElarislico. Ecco le arm! pis comuni one ii 
Principe Era vena durante it vioggio: 



Arm I primaries Spade. 

Arml primarke: Spade - ben biEanclale. 

Armi second a rie: Asce danm maggjori, bass a velocity 
Armi second a rie: Mazze - molto forli negli attacchi pesanti. 
Armi second a rie: Pugnnli - raggio corto, alta velocity 








II Principe uufl bovare cmJ usart? un numsm mciedlbifi: tli arrnl sacondarle nul corso dd!a 
partita. Tutte durano poco, & lulte hanno caraHerlstiche diverse (torza, velocrta, e combo). 
Dovrai trovarle tulle perfinire ;| rjidco con una percentusle rti completamenlo del 100%, 


OGGETTI SRECTALI 

Sabbie del Tempo 

Le rcuvole d* sabba permettono a I Principe di usane i poteri del tempo: rtavvoPgfmepto, ral- 
lenl store, t allaoclii <* Campo sp&ciali irovarp '&■ nuvols di sabbia principal man La uc- 
cidendo I neimlci, ma £ anclie possible Irovarle negli oggetti che si possono rompere. Ogni 
nuvola riemplra unn rieJle cariche di sshbis vuole, 



L'acqua della vita 

Bars I'acpua dl mi a fop! an a a di un'astra sc.r-gema r&sljttj|ti la jsalule hi 
P rincipe ferito Tieni premuto il taste MM per bere lino a quando la barra 
della vMa e complete me nte piena. 



Zofiiq di telolrraaporto 

Quesle starve permeltono a I Principe non solo di viaggiaro dal presents a I 
passato (e Viceversa) n»a gh permeliono anche di conquisters nuovi poter> 
del tempo e caribhe l; 1 , sabbis 



Bonus di salute 

ll Principe pud ottenore Vila ancho comp'otando uo corrldolo pieno di 1 rap- 
pole, 


Oggetti che si posseno rompere 

Nel gioco il Principe trovera oggetti che pud distruggere. Nel lario. potrebbe trovare rlcom- 
pense nsscoste; 




r 

ti 

1 


ftestre fliers perarmi: II Principe pud trovare riudve armi 





BliuIi artlslEd: Quest! s&lotcario alcune sezion i della gfiHefia im magi ill. 


CONStGLI E SUGGERIWIENTI 

* No It dimeriiJeertl di pararei Ouando cembali! r prcmi e liens preimuie I pulsatile per 
proteggere il Principe dalle maggior parte degli attaccbi nemici. 

* Durants i! coitibatliimentP non restart maS fornio! Usa la abtllli aHebehe ties Prtnclpe per 
muovertj di continue e usa che lo circonda a lue vantaggio: murl. colomie. scale ecc. 

- Via via cf»e avanzi del gioou rrcevefai potenziamenli per la gparta 

■ Noil dimeniicarli the puoi lorn a re ind intro no I lompo! 

■ Usa il rellentatore per aiutarfi nei combaltimenti ed evitare le trappole. 

- Usa la vLsuale in prime persona perguardarti ail erne. e la visla panoramic* per napire 
dove sel. 

* Non cembali ere i nemici uno a une Se sei circonda to, la taltica p-Tu effioace e divide re gli 
attacchi izt rapid a sutcessiens Ira t.jtli | nemici., usandc a luc van-taggio I jncrediblla agility 
•del Principe. 

* Rioerds semprft di mccogliere le armi dei nemici mart! 

■> Non dsmeolicaili di rompefe gls oggetli che possono esse re dislrolti: polresll Irovare ncom- 
persse anaspettale 



SUPFGRTO TECNICO 

Per offflr^i mu mtgIFor s&rvfzio, Ubisori fomiace supporto compretarcieme ONLINE. 

Visitate la sezione Trova Risposte" del sito di Supports Tecnfcd 
hi I p .'/u bi so Fl-ll . c usthe Ip . co m 

Msi ngsEro Arnbivio trovi'rtite [fli slessi Sugge’iiifieiitT che rioRveresie teiefgnsnrip n Ijiviandd 
una e-mail al noslri lecmcl e il sorvlzio £ attivo 24 ore of giorno! 

M MJi&gsrrv&nto “[nvio Demands" per sped ire una s-maii ei cpnsefltira di rice vers [ntis le irifor- 
mazlonl aul voslro slstema e sul problems Msconlrato, permetlendeci una veloce rlaolozlone. 

Assicixratovi lii in etude 10 lutio Ie Informaelonl s-lsI vushci si&iema, Il problema e il gioeo a cut 
vi rifente, Vi ooilsigHamn d coriaullare In "GUIOA 1 del sito e di eSIegare, nel case si trattasse 
di uii ginco pc, >1 File dxdray.txi fmaggiori informajioni alia raesia demands “Come imvare i 
tile dxdiag"). 

so nan audio una ease la di paata eloi ironies. il nuovo SERViZiO telefqmico a atisvo 
dal e 12.CO al?e 20.00 al mimero telefene 02 4& §6 71 SO, dal Luried? al Venerdi, escluse 
fesle nazionali Non vl song costi aggiunlivi rispesti? all a normals 3 a riffs telefonica del vostro 
opera lore. Se posslblle, accertalevl di avere il computer a pc data dl rnano pnma di conlat- 
iare il Supposlo Tecnico Ubisoft. 


HINTS & TIPS 

Slamo splacermi, il Suppodo Tecnico Ubisoft non torn is ce soggerlmentl, consign e soluzi- 
gni per nessnno dei nostri gioctil Re cate vi s-u tittpY/ubrSOft-il.custlielp.CCim nils domanda 
“Soiuzicni e inucchi per I gioebi' per informazionl su slid correlall. 


DEUTSCH 

DIE GESCHICHTE 

Unsere Gescbichte beglnnl wenlge Jabre nach cEqsti Ende von Prince of Persia®. The 
Sands of Time. DerPrlnz isl nach Babylon zurDckgekehrt, wo er von elner libernallirllchen 
Kroatur verfolgt wird, die Ihm nach dem Leben trachlet. Standlg auf der Flucht, suchl or 
Ral bei einem alien Mysllker, der Him offenbart, dass die Taten des Pfinzen eine Krealur 
haben entslehen lassen, die als der Dahaka bekanni 1st. Ber seinem Versuch. den Palast 
des Sultans vorder Zersld-mng zu rellen, hatte der Prinzden Ablaut der Zed gestorl. Der 
Dahaka will nun dieses Problem beheben - mdem or das Leben des Prinzen beendet. 
Schnell muss der Prinz festslellen. dass es nureine Mdglichkell gibt, am Leben zu blelben: 
Er muss an seiner Geburtsstdlte den Sand der Zeit Striden, in die Zed zurLickreisen und die 
Entstebong des Sandes verfiindem. Sefort machl er ssch auf den Weg zur Insel .. 


MEMORY STICK DUO™ 

Sleeken Sse zum Spelchem von Spielelrislellengen und Spiel-stand on bstle eiiion Memory 
Stick Duo™ «n den Memory Slick Duo’^Steckplalz des PSP™*Sysle'ms. Spieidaien kdnnen 
vom seiben Memory Stick Duo™ odor einem anderen Memory Stick Duo |,J md zuvor 
gespelcherten Spseidaten gel a den werdetr. 



WIRELESS-(WLAN)-FUMKTlONEN 

Mil SofiwarB-Tileln, wetche die Wire !esS’(WLA!M)'F link! ion uiitenstLHzen, kbnnerr Sle uber 
eine Verbhdmig zu einem .Wiretess Local Area Nelwork (WLAN ) 3 mil arrderen 
PSP^-Systemen komnnunizieren, DsEen benmterladen und gegen andere Spieler a iilreten 

AD-HOC-MOD US 

Der Ad-Hoc-Modus isl elne UWreles&-(WLAN)-Funklloiii, Eiberdie zwe. oderiraehi 
indivlduelle PSP ™-Sysierne dlrekt niltelnander kommunlzherert k&'ririerf. 

GAME SHARING 

Einlge Softwa-re-Tltel verfugen Uber Game-Sharing-Fa nkilonen, mil deren Hilfe 
der BenuLzer spezlflsche SplelfunkUonen mil anderen Benulzern: teilen kann, dm 
ke;ni PSP™Game m ihr PSP™-System eingelegt ha ben. 




I N F R AS TRU KtU PE - MO D US 

Der I n astru kl u r-Mod us Isl elne Wi re less-(WLAN J-Funkllon, mlt tfer sleh ein 
PSP ^-System Liber elnen Wlreless-(WLAN)-Access- Point {ein Gerdt zur 
Verbmdang zu eanem kabellosen Netzwerk} rnlt einem Netzwerk verbiiiden lasst. 
Urn au5'die FunkLlonen des Infrasimktar-I^odus zugrepren za ktJnnen, sind 
weilere Dlnge nolwendig. Ein Abenncmenl elnes tnlemet-ServIce-Providers, ein 
NeizwerkgerSt (z. B. em Wireless-ADS L- Router), esn Wireless- (WLA N}- Access - 
Point and em PC. Wettere Informatianen und ElnzeSheiten zum Emnchten des 
Cerates linden Sue inn Benutzerhandbuch ltires PSP™-Systems. 







SFIELSTART 

Tastertsteueruny 



1 * “‘Taste" 

1- ©-Taste: 

3‘ ©-Taste; 

4- ®-Taste; 

5 - | Taste; 

■6- f -Taste; 

7' -►•Taste; 
B- ►“-Taste: 
S- EB-Taste: 


ID- m-Taste: 
11- Anafog-Pad: 


12- START-Taste: 
IS- SELECT-Taste: 
1+-HOMH-Taste : 


An griff 

Aklibh (SpriiVQSrt, re lien, auSSteigert) 

Sekund&rwaffe (An griff) 

Walie aufnehmen, Waffe we lien, herunterKleltern 
ZuTiicKspulen (hal1err) h Verlan^samung (aniippen) 

Ail erna twe An sich t (Pa ne ra ma - Arts lent} 

Sc ha yen {jch'Ferspefttive) 

Kamera zuriicksetzeni'zemtneren 

sp&zialafctFori (Maueriauf, zifihurii'djLickeri, an stang & scflwin- 
gen Wasser trlnken), Blacken (wenn Gegner In der Nahe sind} 
Aklivierl Kamerabewegung 
Prinzen bewegen 

f — -Ta^i^ gedruckt hallcm}: Kam&rs bewegen. 

Pa us eMe n li 
Karts 

Zeigt das Home-Menti an 


©e oeoee 




CHARAKTERE 

Der Ptlnz 

OerPrinz isl ein vdllig and ere r Charakler a Is der. den wir airs Prince of 
Per-sin- The Sends of Time kennem Seine T&ten von cTamals haben ver^eh- 
emlJch den Dahaka, eine uniiberwin Cliche Bestle, auftfeh Plan gerufen, 
die dem Prinzen s either nach dem Leben trachtel. Die stdiidige Bedrohung 
durch diese Kraal ur fiat don alnsi junyon iohanslusrigen Pisnzen zu einem 
finstren, gefiiniskaltcn GeseSlcn gemaeihiL Seir’ ScMcksal ateht fast. Erwird 
sterben, 

Der altc Mann 

□ ioser alio Mysliker lebi in einem Zell iryumiwo in den Waitan Babylons und vf?rfugl ubar 
VYlssen. das die Vorstelungskrafl ernes Normalsterblicben wait vberste>igt. Qbwohi der Prinz 
nur ei'n Mai {iu Bag inn des Spiers) mit dem asten Mann •spricfil, begleiten salna wade und 
seme We is h ei t den Prinzen das ganze Abenteuer hindurch. 

Der Dahaka 

Eirie msssige. my? he log is chs Krealur die der Prinz d'UFCll seine Stomncj lies 
Ablates der Zeil erwetkl hat. Piase Beslia hat nur dine Oaseifls&araahU- 
gung. Dem Leben dee Prinzen so echoed wie m-iigiich ein Ercde zu bereiteo 
Der Daheka is-t eine Kreetur, die man sich selbsl in seinen SCfilimrnsten Alb- 
irSumen necht vorzustellen vermag. Wenn ersich ndhest, erzitlert die Erde 
und die Mauem derGebdude sturzen ein. Unbeteilsgte werden obne We- 
darttehr m den soy des Nichis gazogan. Nicins isl offenkundiyer, a is dass 
dieses Mens ter nscht von d;eser Welt stamml. 

Die Herrsehenn der ZeJt 

Pie Herrscbehe isl sterblioh und allem Anscheirt naoh eine minders ohflne Frau deeb ist sie 
ke?n menschliches Wesen. Vot vtelen Aonen isl sie von den Go item erschalTen warden, a Is 
ein ongewolftes Nebenprodukl des Buchs der Zeil Sie tragi einen Teii des Boons der Zeil in 
sieft und besitzt da her nine unvorstellbare Mach l Sia tiat das Sell loss dor Zeil arbaul und 
verfugt dort fiber erne gro£e Amnee zu Ifirem Schulz. 





Shahdee 

Sic isl due Handlangerln der Herrscfoerin der Zest. Shahdee hat den Befehl. 
zir verhindem, dass derFrinz die inse! eire-ichi A!* iht dies nichtrEeiingt tut 
sia alias in Hirer Machl sfeharide. urn ITirt zu yernichlen. da s?t* wGift, dass 
die rachsl'ichtige Herrscherin sre So ten vvird, wenii sie erfShrt, dess der Prinz 
L'ibsdebS hat 


Kaileena 

Kaiteena sieht in den Die listen der Herrscherin der Zell. Der Pnnz rettele 
sie vo r der K'inge Shah dees und um ihre ScShuld in bsglsichen, verret sie 
Jem Prinzon, wie er in dun Hauplsaal der Festung vordringun tmd dia Er- 
schalTurtg des Sands derZeit verhlndern kann. 


Die Sandbestie 

Die Sanrihestie ist selbst kem ladivfduurfi, sdndern vielmehrdie Erscfoeinurg sines iBrfrviri- 
uuins. Ein altes Artel a kl , bekaim! a Is die Masks dor Beslle, verwandelt jeden, der es Sragl. 
in sine Sandbestie - e;ren Doppeigdmger. met dem dieselbe Person zwet Rdume in dsrse!- 
ban Zeilliiiie be sullen Kami. Dor Legende nach war der indisehe Maharadscha auf seiner 
Suche naeb dent Sand der Zeit gezwungen. dieses Adefakt zu bermtzen. Was selldem rrnt 
der Masks gesctiehen is!, verliert siob in den Warren rJerZeit . 


DAS SPIEL SPIELEN 
HauptmenU 

Benulzer £ie das An sing-Red ederdie Richtungstasten, um 
zu dan folgendan Optioner zu galangen Drgcken Sie an- 
schlieftend die & Taste. um ihre Auswahl zu bestaligen. Drbck 
en Sie die ©-Tagle um zum vortie rge h ende n Menu-Eikfschirm 
zurCickzuKehi'eii. 

* Neues Spiel: Ein neues Spiel slarten 

- Spiel tad an: Em zuuoi g es pe leliertes Spiel foflselzen, 

* Extras: Zugang iu Banustunktienen und Credits. 

* Gptjg-nen: ZugrilT auf QptiOrten unrl versohiedene Ein sie I lunge n 




OptfonsmertO 

Aul dieseiti BUds-chlnm K.d-r?rsen Sie verschiedcne Elnslellungen 
vornefimen: 

« sounds: Hier kdnnan sla Musit-. spracn- and Effaki- 
La'iflatftrfce einstellen. 

- Aozerge: 

- Tutorials: Schaltetdie ElnfUhnirigs^Mitr'ellurgea sin oderaus. 

* Kamerar 

- Fr 13 je Bsc hi: Wan ion Sio zwlsth&n Normal und umgekehrL. 

- Drefiuag: W&hlen Sie zwTsGtien Normal und U mg eke hid 

- Zeitlupp Legt fa si, wie nfi dip Zeftlupenkerrtera hei Kfimpfen aktivfert wfrd. Wahlen Sie 
zwJscfien Nie, £ellert r Normal und immer. 

* S lane rung: Hierk&nnen Sie die Steuenung ksnfiguiisren 

« Sprach: wah lari S:& nier I In a bovorzugte Spra'ehe a us englisch., franzdsiseh deutscb, 
HallenSsch und spaniscti. 

SpielmenQ 

Sie kdnnen das Spiel jederzeit unterbreohen, indem Sie die 
START-Tastc drucken. Daraurtiin erscheint der folgande Bi’d- 
schirm: 

■ Fortsatzan: Spiel fonselien. 

* Comtio-Liste: Gffnel die Combo-Liste und die dazugetitirlgen 
Erkl^rungen 

■ Optra nen: Zugrirf a uf Optionen und verschiiQd&Eie Ernslalitmgen 

* Bearden: Vedassen Sis das aktuells und kehrsn S e zum 

Spelchern 

An speziellen Funkier im Spiel (Spring bran nen) wenden Sie aufgefanlertj Ihr Spiel zu spe- 
Ichern. 


i ■ 


■" 

— 


HasuptmenU zurilck 







Splefende 

We mi der Prlnz im VeriauJ dss Spiels'slirtl. erschelnl foSgendcr Eeldschirm: 

* Erneut ve re we hen: Setzt das Spiel am letzten SpeibherpunM fort 

• Beenderi: Verfassen Siu das akluGlii! Spiel und kohicn Sie /urn HauptitienU zuruck. 






Gbt Auskunft 
des Pi-rti-eii. I 


Laden 

Um ein zuvor ge 5 peich 0 rl.es Spiel forlzijsetzer wahlen Sie in 
Hauptmenii ’Spier laden" 

BENUTZEROBERFLACHE IM SPIEL 

Lfiben-samergie 


; 11 .v.'. 


:■ iuSli 


bbertfen derzei^gen GesunrJheitszusl-and 
lartfi SLQrza, gegnerisetie An^rifts und Fallen 
ruULit; 11 ucm Prinzen Lebensenergle. YUenn die Lebensen- 
ergieanzeige leer 1st (ausgen&rrrnen. Sfe sjinlen die Zeil 
zuiiiok und iriacheri das Gescbeiienw unge-seh&h&n), 1 st 
das Spiel zu Ende Der Prim kann neue Lebensenergie 
gewlnnen, Indem ei das wasser aus dem Emiinen irinfci 

2- Sand der Zeit-Behalter 

Hie r sehon SSl: . wie vie I Sand der Rj»ri/ gesarnmel't hal 
Be« jebem Zurikkd rehen dsr Zeii wird ein Sand-Sehalter 
vert ranch!. Jedes Mel, wenn Sie Jnren Gegnern Sand 
abnehmerr koimen. wind ein Bebdher aufgeftllll. 


3- Zeil-Muelite 

Zergl, um welefoe Dauer die Zeil zuriickgespult werden kann 
isl die Anzeige vOll, sleNn achl Sekunden zur Verfugung- 

4‘ Waffen-Feosler 

Dss WarFcn-Fensler erseheiril nui, wenn dei prlnz eine 
Zweilwaffe aufnlmrnt. Es zetgt den momentanen Zu stand 
der Waffe Fin Die Waffen fcrjnnen eine gewiase Anzcth! an 
Trsltem a us ha lien bavorsie kapudgehen. 



Die MACHTE DER ZEIT 

Dank des laiismans. dan Fa rah dem Prinzfcn am Fade dii latzten Abenteu^rs iibargab, 
verfugl. cSesr Prim irrsmer noch uberdie Macht, die Zell 2 u beharrschen. Urn die Ms able 
der Zeil 11 u!zen zu kttnnen. muss das Medallion mit Sand ge'fOItt sain, Dar Prinz kann die 
Sand-BehSller Men indent er sich den Leiehen seiner Faisidu naive H. Jede Sandwolke 
fulll einen Se halter Mach einer Reihe van Treffem verfnllen die Gegner in ein Endsladium. 
in dem ihr K'SrperslSndi'g Send varliert Der Prim kann ibnan in rfseaem Zuslanr? miE ainam 
seiner lOd lichen Angriffe endguitrg den Garaus machen. AulSerdem kann er sie weltertiin 
mil herkommhchen Angrifferi bearbeitert, aberdann braucht er mehrere Scti&dge. um sia iur 
SI re eke zu bridge fl Wiiirde ein Feind gale let, yibE sein Kdrper den Sand der Zeil frej, Dei 
Prinz kann sicb In die Sandwelke bawegen und zusaizliehen Sand aufneh.men. 

ZeitreJsen 

An eirwjen be sen damn Orten, dia We rp- Ran me genannl warden, kann der Prinz Seine 
M 5 ehle nulsan, um auf dei ZeitJinie voi und zumtk zu reisen Die Gesetza von Ursaehe und 
Wlrkung ktinnen ihm beKen, Dinge so in dar Vergangenbeil zu manfpufleren, das5 s?e ihm in 
der Gagenwert ynn Nutzen Sind. 

Zuriickrufcn 

Durch diese Madi! kann der Pnnz In der Zeit zurDckreisen. um Fehler riiickgangrg zu ma- 
chem ader Angdffen auszuweiGhen Hal er die Ze>t zuruckgedreht, kann erdie gescheiterten 
Oder veipas-slen Aktionen riathholeri Die Zeitanzeige gibl ars, wie weil der Fisna die Zeil in 
die Vergangenheil drehen kann. Halten Sia die Written Taste gedriiekt, um die Ze»t zuruck 
zudrehan Wenn Sie in Sicherheit sind lessen Sie die Unteri-TfiSle las. urn rias Spiel fari- 
zusetzen. Bei Jedem Zuruckdrefveii der Ze*t wrrd end Saiid-Bahhller ver&raueril. 

Auge dies Sturms 

Dar Prinz kann die Zeis vedangsamen, wabrend er 5ich mit derselben GeschwindsgkeH 
bewegt Datlurch kann er zeitgesteMefle Fallen umgehen und seine® Gegner bekampren, 
wahrend sie langsam und hilfios aind. fippen Sia die Unten-Taste an. um wabrand ernes 
Kgmpfas das Auga des Slurms zu benutzen Tip pan Sie sia nocb ainmal an. um wieder zur 
norm a Ian GeschwindigKait zurockzufcehren 



Odeitt des SchTcksals 

Mil dl-eser Machl kann der Prinz etnen star ken BodenarittifTf a nsftlhren, der me h re re n Gegn- 
em in seiner Umgebungi gleicbzeitig Schaden zufugt Jede Nutzunrp dieser Fshigkeil ver- 
nehrl Jur in halt Gines Siafict-BefiSHens; fatten 3i& dia un! an-Taste gecJrijck!, wShrend Sia 
mi? der MM -Taels blocked, 

SchEcksaFswirrd 

MU dieser Machl kann der Prinz earned noch starkeren Bodensngriff ausftihreri; der m eh re re 
Gegnern in seiner Umgebung gleichzellig Stridden zulUgL. Jede Nutzung dieser Fahigkeil 
verzehrt den Inhall zweser Sand-Bekjailer. Diese Macht benbtjgt eine long ere Vorlnufzeit 
als der Odem das Schicksais. Hallen Sie die Unten-Tasla gedrQcfct, wahrend Sie mis der 
■Hi- Taste blacken. 

Zyklon des SchEcksafs 

Mi! dieser Mach? kann rfer Prinz den slsrksten Rcrfennngrif-f ausfiihren, der me h re re n Gegn- 
•ern in seiner U mgcbung glelcfizeltlg Schaden zufLIgt. Jeder Zyklon verivauchl drel Sand- 
Beh&Ster, Der Zyklon des SchUcksals be no tig t eine Ibngere Vorlaufzeil ale der Qdem rfes 
Schicksals odor der Schit'ksalswind. Halten Sie die Uni an-Taste gadriickl, wSbrend Si a mil 
der EB-Tasie blacken. 

Verwtistung der Zeit 

Per Prinz ksrcn mi! dipper Bl it? pM p cV p nahPZU fdle Gegnpr augenblibkliCh vernichlpp Jetfe 
Nulzung dieser FShiykeit verzahrl den Inhal! zwaiar Sand-Behaiter Tippen Sie dse Uni art- 
Taste an. w&hrend Sse mit der EB- Taste blocker. 


MOVES 

Standard-Moves 

Der Prinz fcann setbststdiid g Hindernssse erklimmen. cane Rolle auf dem Baden inachen 
mid iiber todiiche Fa Kan spring en. In der Naha eaner Wand kann er auch vert-kai Oder hon- 
zonlal an der Wand enllang laufen und von der 'A'and entgegen der Laufrlchtung abprallon. 
Mi! vwlederh alien Abpra-’iern kann er sogar zwlsch&n zwai 'Aanden nacb oben klettern. 


Umgebuntj 

Per Frlnz karisi ml! wsrschiedeniin SpiQleldmcrilL?r> uin ihii heriiirri agile're'ri: 

* Kantem Kleltecrr fallen lassen. springer* und abgralSen 

* Leitern: KSetSe rn und sprtngsn. 

* Saulen’ KleStem, rosieren und springen 

' Stance nr Festhalten, fa II a n lessen, sbhwingsn Und spring en 

* Barken: Bewegem. fallen lessen und springe n 
' Vorhange: F-feruntSmilsChen und springe n. 

* Seiler Kietlerfi, anhwinnen, apringen nnd an dsrWend entlarig I an fen, 

■ Mauernr An den Wdndsn entJangi laufen und abpradian 

An d f saen Elementsn kann dsr Fnnz auch Angriffe ausfiihren 

Mechanismen 

Per Prinz kann auch mectianfsche Elements urn Fhn be mm nutzen- 

* Kisten: Ziehen und achieben, urn bestirrimte Dmckplatten zu akbvienen 

* Himgende Sc ha It err Ofese Sch alter helatigen, urn Masctiinen zu aklivieren 

* Dru dtp ratten: Treten $ie aid die Dmckplerten urn heslimmte Mechaniamen fur kurze Zeil 
zu aklivieren 

* Druckscbalterr Piese SchaHer senken sich wenn Sich der Frinz datae FesthaJt. und he- 
ben 51 ch, wenn ersich wieder Fails n least. 

* Pre-berde Schalter: Bieten vsrtCfiiedene Aktivierungsm^Mchkeiten, is nschdemin 
celebs Richtung sis gad re hr sind 


FREIER KAMPF 

Als ideiatsr des Kampfes isl dsr Pnnz F^Shigi, eine Vielzahl an ttJdlfchen Kaffipftsdhniken 
anzuwendsn Er kann seine Umgebung und Gegenatdnds (Leifern, Sfiulen WSnde usw,) in 
den Kampf mit einbeziehefi, Gegner gre>fen und ihrnen ihre iAtaffen abnehmen um sie als 
Sekimd&rwaffen zu benutzen. 

Der Frinz kann seine uberlegene Kdrperbeheirschung nulzen, um die Obertiand gegen 
die Gegner zu erringen Zu jeder Aktion si n d verschiedene andere Aktienen verfugbnr mit 
denen Sie Kombinationen enlwickeln kdnnen So konnen Sie im Kampf e^gene Combos 
erfiuden und Itiren eigen en Kampfatil entwickeln 

ErklEmmeni 

Per Primz kann auf seine Gegner klettem und iiber sie hhweg spnngen. Nun kann er sie 
greifeii. angreifen Oder in der Luft abp ra lien 


GffcTfen 

We mi der Prlnz die links Hand frei hai. kann er Gegner greifen und fesshailen. Aus dieser 
Posi'iosn kann er sie we'rfen, engrelfen oder in rterLuff abprallen. Er itann seine Gegner 
aucb ars lehende SchiiJlz&chMe mjtzen, 

tn der Luft 

Per Pririz kann seinp Gegner auc4i greifen und sie angreifen, wenn ersicb gerade in der 
LuiL beffrwfel. Ei kartn aueh von Wandan abprallen untl dan Gagner ir.il nacfi mahr Krail 
angreifen. 


Combos 

Sie kdnnen verpehierfenp Cembes mst der richtigen Tg&tenkdmbmatibrt auslbsen 


ErnhSndige Waffeotechnifcen 
Rddbid Hand 

Einzeihiieb. 

Dappeihieb, . ... . 

□ iGifaen-Hieij. 

Funen-Hieb .. 

Aahas Fui ;u (Gagner am Sedan) . 

R-ecbSc Hand Aufgeladene Asia eke... 


i$ 

ift + <ft 

igt + i|> + iu 

!$ + (■> + 1BI + A 

(ft 

(nur mil spe2ieslen Schwertern wirksam) 


Linke Hand 

Greifen.. 

MenSCblicfier ScJlutzSnbilci 

Sprurtggnrf. 

Greifscblitzer . 

WurFgrilf . 

Erwiirgen . 

Entwaffnen und tbSen . 


© 

© (belien.) 

© * © 

Q * ® 

© - © 

© * © {wiederhoN) 

© * © (Gegnerist spbwabh) 












AkfoballK 


Voni 'Ctegiref abpfaffefl. (zum G^nergewamit) 0+^8 

Luftliieb .. (zuh* Begrii'r gewa'rittt) © + ® 

LandeschJiizer . (zum Gegmer gewnndt) © + ® + A 

Lufitriit-AHaokc? ... (stum Gegner gcwantlt) © + 0 

Landetriir-Wisther ... (zu,rrr > <Seflnei - gewandt) © + 0 + 0 

Lufthieb. . ..(zum Geeriergewandt) ©+ ® 

Lufl-Enlwafffiuna.* .. Gey nor gawandt) © + © + ® 


We iters Combes 

Stock.. M (halien) 

GoPlenangriff ... . KB (halten) + ® 

Konfertriii. MM (harten) + 0 

Waffen-AuJnahme. ® (inalien) 


Bel a lid n d I go wa f fa ntec hmka n 
Reehte Hand 

Ora riles Gioll.<!►■*■ •© 

Zaroaslers Wut.. ® + 0 + 0 

FI pilema ns'W^d . . .. ® + ® + © 

Zorn des Cyrus. ® + ® + 0 + 0 

Zom des Dareios. ® ■ Is) + © + 0 * 0 

Azads Vergalfung. # + fl'-*-©+© + 1 ® 

Azads lu nose Vergeltung. ® * ® + 0 + 0 + ® + ® 

Ah rime ns Raehe. ® ® ® + © 

IL/Iilhras Radio. ® + #•+ © + © 


















Links Hand 


Brise dor Verzweiflung .. 

.0 








Sctilag deS'SchnWFzes . ... 

0 

+ 

© 






Stumn dos Blonds ... 

© 

+ 

© 

+ 

© 




Wiite Is-turm des Schmo rz.es .... 

0 

+ 







Grkan des Verges sons . 

© 

+ 

ill 

+• 





Furioser Of kart des Vergessens.. 

© 

+ 

© 

+■ 

© 

+ 

'» 


Tornado rfer Pest . ... .. 

0 

+ 

© 

+ 


+ 

0 


Vomidilendoi Zyfclon . 

© 

+ 

>|i 

+ 

il 

+ 

0 + 

0 

Stumn dor Roue.. 

. 0 

+ 

0 

* 

© 




Sturm der schme-rzen... 

.0 

-+ 

© 

+ 

© 

+• 

m 


Funoser Sturm dor Quo Ion . 

© 

+ 

© 

+ 

© 

+ 

■HI + 

© 

Hurrinan rtei Reus .. ,., .. 

0 

+ 

© 

+ 

@ 

-jr 

m + 

0 

pel n |g ender Taifun. 

0 

-+ 

© 

+ 

© 

+• 

m + 

© + © 


AkrgTjgtik 

Luft-Waffenwurl.(zurn Gegaier gowandl) © + ® 

we Here combos 

WaffenwLirf .. . .. ® 

Aufgsladener WafTenwurf. <sJ fhaHen) 

Bewegu ngs-Tec hnf ke ri 

Spring on . . . © 

Sprung-Mieb.. $ + @ 

Sprung-Triti. © + © 

Rolls . .(Richtwig) © 

Roll-Stic-ti .(Richtung) © * ® 

FlLioht-R&llo .(aur dem Boderi liegend) © 

Aufrl-cM-Attacke.(auf dem Boden l legend) © 

AufiiCllt-D reining ., . (gijf dem Boden liegend) 0 

Mauer-TaueSi-Attacks.(auf Mauer zu) i|t 

Mauer-Dreh Trilt.(auf Manor zu) 0 

Mauer-Stwrz . . . . . (vertiftaler Mauerlauf) ® 

Mauer-Sturz-Finish.(vertikaler Mauerlaut) © + © 





















&chwertwirbe!'At5.ricfce ... (verfrkaler Mmierlauf) 3 

Sa tile n- Sch re drier , .(a u r SI u !e z ii) ® 

Siulen'-D'i'eh'-Tlfftt . (an f S^ule zu) ® 

Tim & P uwe r a 
MSchle- fie? Zest 

Ztintickrufen . .Unten ■CHall-e n) 

Auge des Sturms.Unten (ami ppen) 

Odem des Schicksais.Unten (halted) + KB 

5 chicks at swan d .Unten {hatten) + EB 

Zyklon des Schlcksals.Unten (ha lien) + EB 

Verwiistung der Zeit . Unten (anlippen) + n 


WEAPONS 

□fli Prliu fcann Yield versthiedert& 1 fid lithe Waffen lie nu lien, die sich in user K lessen 
einteilen lassen Die Waffsnklessen unlerscheiden sicb in der Handbabung und erfordern 
d&shalb nine a rule re Kampfslrstegte des Frinzen Jede VYaFfe halt eine bestimmte Anzahl 
von Treffen a us, bever sie kapultgem, hat eine besllmmle 

An griffs re ichweite und rich tel u raters chiedlch vtei Scbaden an. Au&erdem verfugt jede 
Waffenfclassa Fiber siren eimzigariigan speziaiangriif. Dies sin a die Waff an die der Prinz 
auf seiner Reise am tiSufigslen vorfindet 

Primarwatfen; Schwerter. 

Primarwaffen: Scnwertar - gut aushalaneiGrt. 

Selnundarwaffen: Axte - ho he re r Sc ha den, aber langsam. 

Sekinndan-vaffen: StreilkoPben - gut Air starke Attacken geeignet. 

Stkondarwaffen: Do'iche- kn^ze Reichweite, hode Geschwlndigkelt. 














Vyshrend d&s Spiels fcann der Prims. elne gipfie ViGlzahi an sakundarwaFfen finden_ Sin alie 
nutzen sicFi met der Zeii ab end besitzen v-ersehisdene AHribiHe (StSrVe. Tempo und Com’ 
bes}, SFe miissen zum wllst&mjfger. AbStTifuSS des Spiels jede dieser WaFTen finder* 

SPEZIALGEGENSTANBE 

Sand: der Zeit 

Sandwolken ermtigilchen es dem Prlnzen, seine ZeJl-M3chle zu nutzen; Zuritekspuleri. Ver- 
larigsamen und besontfere Zert-Angnffe, Er findei rise Sanrlwofken hauptsSohficb, indem er 
Gegner Ibtel, aber as gibl aucli Gegenstanda, die naesi dam Zorschitagesi Sand Fra ig a ben. 
Jede Sandwolike fiilSt einen d'er :eeren Sandl-Be ha Iter dee Frin-zen auf. 

Wasser des Lebens 

Wenn rfsr Prinz r*ach einer Veiwundimn Wasseraus einem Springbrvinnert 
Oder einer anderen Guelae srartkl karcn er neue Gesundhell tankers, Drucken 
und batten Sin die KB-Tagte. urn so viel Weseerzu 1 rinfcem his die Lebera¬ 
sa nzelge wiader atiTgc FuSll tsl. 

Warp~R3ume 

In die sen Rdumen kann dec Prinz me hi nurvon der Gegenwart in die Ver¬ 
ge ngerahs it (und zurudfc) reisen, snndem aueh neue Zett-MSchte und Sand- 
Sehaiter erbaiten. 


Up grade-Podest 

Der Prinz erhaSt zusatzbe-he LebenskraSt. wenn er einen besonderen Korri- 
dor gespieki mil Fallen uberwi ridel. 


ZerstGrtdare Objekte 

Q be rail tin Spiel Model der Pnnz Cbjekie, dte er zersl bran kann. Hlendurch kann er einige 
vprsleckte BebFinungen ertifllien; 




Waffensttindei: Hier fin del der Prinz neue Waffsn 







Schalulten; Hiermll werdert Elements m der Kunstgaleris IreigeschsheL. 


TIPPS UftD TRICKS 

* vergessen Sle niefii zu blacken! □ rucken and halier', sie din KM -Tasie um den Frlnzen 
vor den melsten Angriffen des Gegners zu schutzen 

* BluibCn Bio ini Kampt nicM s!m art eirtSf Slelld slehen! Nulran Sit die athtetfsehen Fahig- 
keiten des Prinzcn. um. In Bewegiing zu baeibers, mid nulzen S?e Dinge In der UrngebUTig: 
Wande, S^ulen, Leitem usw ,, 

■ Irn Veil a ufa des Spiels warden Sse waiters Upgrades riir Ihr Schwa il. iirsdon. 

■ Verge 55 en Sie ntchl dass Sie in tier Lage sind d:e Zeit zuruckzudrehen! 

■ Nutzeri Sie? die Verfangsamurig im Kempf und um Fallen ausauweiehen 

* Nutzen Sie die Ich-Perspekiave. um sich umzusehen sowie dze Pancrama-Sschl um sich 
besser cmerdieren zu konnen 

- Bekampfen Sie Hire Gag net nichl errizeln. Wbrsn Sie uniting elt sind, nuizen Sie die wan- 
digkeit des Prinzeo zu Ihrem Vcdefl und attaefcieren Sie mefirete Gegner nadielnander, 

4 Penken Sie imrnerderan, die Waffen gefallener Gegnsr rflitzimehmen 

■ Vergessert Sie nicb!, zerstordare O&jekle zu zersehlagen - viellelcbl entdecken Sie ver- 
sleckte Belohnungen 







Ubisoft-Kundendfenst 
Kcstenlo&er Kimden service 

Service rand urn die Uhr. Wir hsben fur dich 24 Stunden t&iich an sist er: Tagen derWcche geiffnet. 

Besucrhe una im internet unEer: hdp'/^uppart .ubiso-ft.deJ 

Sa-ltest du Frsgen oder Problems mit einem unssrer Produkle haben, bretentolr dr hisreirfach und Kcstenlcs 
Antworten bra. Ldsungen aufdrs meisIgestElrtsn Fragen 
Persanliche UntersKilrung 

BalNest du wider Erwarten keine Lcsnng in unssrem Solution Center lunserer VUtesEnsdstentisriki F-iir de:n 
Problem gefunden haben kannst du gerne eine kostenlose Anfrage an uniter Suppcrtteam stellar. Nutre dazu 
bide die .Fragen Sie unsT-Schaftfl&cfiB im Solution-Center unEer http:0 | aijppdrtub]&6fl.de/ 

KastenpfichEiger Kunderiaervkte 

Unsere Kundendienst-Miterbeiter stehen dir von Mo-Fr 09'DO - 19:00 Uhr unfer der kostenpFichtjgen Rufnum- 
mer 0300 • 1S24B32 {0,24 Euro.'Minute aus cens Fsstnetz der deutschen Telekom} hiifreich zur Seise. (Die 
HatTme-Nupimer kann nicht aus dem MobiKunknehz erreicht warden oder wenn eine Sperre fiir O9D0er Mum- 
mem aktrviert ist!l 

Fur de schnellslmogliche Eearbeitung deinerAnfrage ist deine MithiTfe von enlscheidender Eedeutung. 

Wr ber.otigen von dlrfofgende Information en; 

■ Dan kompletten Nsrnen des Pro du kin 

■ Sofem vorhsnden, einaqenaue Fehlermeldung und eine kurze Besc+ireibung der. PnoWams. 

NatBrlicfi soiltesi dr b* deinem Anruf mOglidist Zugang zu de-nsr Konaol- haben. um etoralge Ldeunga- 
vflmctiliftpe s effort uherprufen zu '<£nnen 

Bilte hpbe Ve retan dr k* defur dass wr nicr.t immer in der Lage sind, arm Teuton (per F’erndiagnose) alia bot-rs- 
fiellen Fohlerqueiron aosfindig zu machen Bai Harctwaredefekten nr.:'?Rt du dich an den Heraeller der Konsnle 
otter derPenpberie-GerSte [Feetplatten, Speichertenen etc ) vender 

Garndeatztkti empfobten wir dir - auch zuVOnfljg ■ kostenlos vie Internet gber das Utsisoft-&o!ut<on-Center mit 
nns in VertHndjng zu ir-ian In den melston Fallen warden wir nurao in der Lege sein, deln Problem bei uns zu 
Qberprofen und dementsprechend nachzuvo.-ziehe?i 

Tippa und Tricks - Du kommst an einer bestrmmten Stella im Spiel nicht welter? Du suchsi natfi Cheats twin m 
den nachsten Level zu gelangerv? Unwre Tippa-ond’TrickS’Spiefe’Hotiine stehttfrisglich von S'OP - 2 & 00 Uhr 
unier fe gender Telefonnummer zur Verfugunj 
0900- 1824347 (1 as Euro/Minute bus dem deutsch en Feetneiz) 

3iite scbioke nie '.insufgefcrdert Produkte und,'oder Programme em 
Mimm Immer erei Kontaktzu uns auf, um eine schneiisimPglici’e 
Searbeifengzu geiVBhrleisten 
H:rTA'e;?e zum AoateuKh von Spider. 

- KandbOcher kcnnen wir leader r.^t u rnta usoben/ersetzw! 

- A':r nonnen dir den AustawKh das Spiets^Datendagere nurfpr am Kelendeq^r nach Erstverppendichung ds» 
PrcS.ikEs anbielen Fur albere Spre^e konnsn wirleider keine Undausch-sarantie gelien 


ESPANOL 

LA TRAIMA 

La trama comlenza ones afios despuGs de los aconlecimlentos de Prince of Persia®: Las 
Arenas del Tiempo. El Principe ha regresado a Babilcnia, donde se encuenlra con que una 
criatura sebrenalural lo esld perslgulendo para malaria. 

VIGndese obllgado a huir. plde consejo a un anciano mfslice, qulen le explica que las 
acclones del Principe ban creado a la criatura conocida coma el Dahaka. Al salvarel 
palacio del Sulldn de la destruccidn, el Prfncipe ha provocado una fisura en la Lines del 
Tiempo. El Dahaka esld fnfentando arrcglarla... y para eleo dehe malar a I Principe. El 
Principe rapidamenle cae an la cuenla de quo sole riay una manera de acabarcon sus 
problemas: via;ar a la is la den.de se crearon las Arenas del Tiempo, bos car la inanera de 
vi ajar a I pasade y evil a r que se creen las Arenas. 

As! que zarpa hacia la Is la de InmediaSc... 


MEMORY STICK DUO™ 

Para guard a r la eonflguradGn y las a vances en el Juego, ini reduce una Memory Stick Duo™ 
en la ranura para Memory Slick Duo 111 de la PSP™. Lcs dafos de una parLida guardada 
pueden cargarse desde la mlsma Memory SLicSt. Duo™ o desde cualquicr etra Memory Slicsi 
Duo™ que conlenga dales de una parilda guardada anterior. 


FUNGlONES INALAMBR1CAS {WLAN) 

Los IiujIqs de software que admiten fu melon a I'dad 
iaalambrica (WLAN) H permlten comunicar vales ssstemas 
PSP TW -g litre s( descargar dates y competir contra ctros jug ado res ifi'edTanfe tin a canexidn 
a uma red de area local inalambrica (WLAN) 

IVIODQ 1NALAMBRICO 

■ I El mode lnalambrlco es una Jiinci&n Inalimbnca (WLAN) qua permits a dos o 
mis stele mas PSP ™ comunlcarsn dire cl a men te entre si. 



GAME SHARING 

Algunos Ellulos de software poscen la functdn Game Sharing. ?o quo permits a I 
usuanio comparer caracterfsllcas deJoego espedficas con olres usuarios qoe no 
temgan u n PSP™Game en so sislema PSP™. 



MODO INFRAESTRUCTURA 

El mode Infraeslructura os on a funcidu Inalimbrlca (WLAN) gue permits al 
stalema PSP™ eonectarse a la red a travcs dc on ponio de access inalambrlco 
(WLAN) (sislema utllizado para conexieres Inalimbrlcas). Para accedera las 
nmclones del mode Infraestruclura. se requiere, enire olres, el contrato con urn 
pmveederde access a internet, on dispositive do red (come un router ADSL 
inalimbrico). on pun to de acceso inalimbnco (WLAN) y tin ordenador. Para mis 
infarmacniri o dodas sebre la Ins tala cidn, consume el manual dc Insltucdories del 
sislema PSP™. 






COMO EMPEZAR 
Con (roles de los botones 



1 - Baton #: 

2- BOt6n 

3 - Botbn ©: 

4- Botbn ®: 

5^ Baton |: 

■6- Botbn f: 

7' Botpn 

6- Botbn 4**: 

9 - Boton El: 

1 0- Botbn E9: 

11- Pad anatbgico: 

1 2 - Boton START (iniCiP}: 


atscar 

aecibii (sails r, rodar, a^pulsar) 

arm a second aria (atscar) 

cogs r arm a. lanzar arma, bajar 

relroceder (mnntsner), camera lents (pulsar) 

cambiar de vista {vista panorbmica) 

mir^r {vista en primers persons) 

relnldar/Centrar camara 

accibn especial (cerrer per la pared, ampujar / Linar 
columpiarse en una Parra, beber agusj; bloquear (cuando 
los enemngcs esian ceres) 
permlte que se mueva la cbmara 
mover a I Principe 

Had analogies (con cl botbn m pufsado): mover cimara 
pausa i 1 menu 


13“ Botdo SELECT (selection): maps 


14- Boton HOME {menu principal}: mueslfa cl menu principal 




PERSONAJES 

El Prrrtcipe 

El personaje del Principe es muy dfetlrtr?del que corioclrnds en Prince of 
Persia- Las Arenas del Tiempo. 5us acgiunes en el franscurSO de aquel 
juego liberaron sin que redo a I Dahaka. una cuatura inveoclble que acedia 
a I Princspe sin descan so desde enlonces. Perse guide por esta bestia, e 
Incapa? do comer u do dormii, cl Principe se ha convsrtldo en una so m bra 
oscura y endurdclda de si mlsmo. Su dcstioo esia escrllo. Va a morlr. 



El anciaiio 

Vive en urs fiend a en algun nncun rie Babi Ionia. E$te an clang mi slice pa race lener cor»o- 
drrilentos due van rnSa alii del alcance SiumarMJ Aunque cl Principe sole habia can el 
anciano una vez fa! comienzo del Juego). sus pa I a bras y sabiduiia nos guiaran: a lo largo de 
l cc'A la avenlura. 

E! DahaKd 

La exislencla de esta •giganlesca criatura mltlca, nacida de la Inlerrupcldn 
en la Line a riel Tiempo provocada por el Principe, tiene un unfco propbsilu: 
acahar con la vrda da este cuanlo anlas, El Dahaka on el menstrua mis 
horrible que se pueda imaginar; el suelo tiembla a su pa so, y las paredes, 

3a Herrs, o cualquiere que se encuentre en su earning se ve etrapadg en 
el vaclo que ere a para nunca solver. Wo cahe duda de que la best?a no 
eerienece a este rrundo. 

La Emperatrfz del Tiempo 

Aunqua la Emparatriz dal Tiempo as mortal, y sin lugar a dudas una mojer muy hermosa, 
no es co naturaleza Humana. Los Closes la crearon hace slglos, consecuonua involuntarla 
del nacimienlo de Is Lines del Tiempo Lleva en su interior parte de la Linea riel Tiempn y 
como resultado. es mcrelbiemeiite poderosa. Co ns! my 6 el Casbllo del Tiempo y enlremi a 
un giganlesco ejercilo para prolegerla 



Shahdee 

Hel stibordmada de la Emperasriz -del Tlempo, la irtlsidrt de Shabdee con¬ 
sists en aserpLirairse tfe que el Principe no Hague a la Isla del Ti-ernpp Cuan- 
do fr'i'Maa, hate todo la pas i bio para destmirla. sa blonde qua la van saliva 
Emperatriz matara si desciibre que el Principe hn sobrevivido. 


Kalleena 

Kaifeens este al servicio de In Emperstriz del Tiempo El Principe salve a 
Kaileena de Shahdee y, para pa gar su deuda, ell a ayuda a I Prtnclpe in- 
died nd ole cbmo enlrar en !a Camara central del CasfiHo del Teempo y evitar 
quo sa ereon las Arenas del Tioj-npo. 


El especiro de arena 

El espedro de arena, in da que una persona, es la expresidn de una persona. Un an!iguo a de- 
facto, la Mascara Espectrai. tiene el poderde transformer a qitienqurera que se fa penga en un 
espectro de arena, un dc-ble lantasmagdrico que permits a una persona ecupar dos pueslos en 
la mismn Linea del “iempo. Ln leyenda cuenla qye cuando el Mareja de la India foilenfG bao 
orse con las Arenas del tlempo, so vie ob-’iyaLfo a utlligarfa para a segura rso la victoria. auncfite 
con el llempo se ha olvsdado que oeurrIG con la Mascara despuGs de enlonces... 



COWIG jugar 

Menti principal 


Uilliza el pad analdgico o los bolones de dlrocciio para despla- 
zerte per las sigufenrtes gpciones y, a conti nu&ciGn, pulse el 


i E E v '■ i..m i £« H 1 

boL6u © para con firms r. Fuisa el boton 0 para yoivei ai mono 


anterior 


% 

* friciar parti da; inicia una panida nueva 


s 

* Cargar partida: reanuda una partlda previa men te guardada. 

f-mti 


* Extras: accede a las bonificaciones y a I os cred?tos 

- Opciones: accede al menu O-pcrones para ajustai diversas configuraeiones. 







Menu Gptiortes 

Eli esta pan tall a poedes ajusiar las slgulen tes co n rig ura clones 
d'bf juego: 

Soriido: ajusia cl balance do is misl'ea, las voces y los ofee- 
tos (fe sonido. 

* Vtawalljaciorir 

- Tulorlales: activa o desactlva los imensa-es del tutorial. 

* Camara: 

- Visis Iibro: erigo ertire Normal e invertida. 

- Giratoria: elige e litre Normal e In vert id a 

- Camara lenla: decide con qu& freciiennia se vera en c^rtiara lenla durante 1 las secuen 
tlas de combats. Ellge erclre Nuiica, Casi nunca, Mormal y A menudo. 

* Controles: personalizn los controles 

■ Idioma: cambia cl idioms del juego a inglis- francos a la min, italiano y espafiel. 


LJTmitf 


Menu del juego 

Puedes delener la parlids en cuatquser momento si pulsas el bol cn START {illicit}). Pc esla 
forma arareneri la siguiiente p entail a- 

* Conlinuar: conEinua la partrds. 

* List a de combos: accede a la bsia de combos con sus re- 

spoolivas description!?!^ \ 

- Ojjcioncs: accede ai menti Opciones para ajustardiversas 

configure Clones _ 

« Salir: abandons la parlids actual y vn&tva al menu principal. 


Guardado 

En delerminados punlos del juego (fuentes) se te preguntara si desess goardar la p-artida 





Fin de parttda 

SI el Principe muere durante la pariida. aparecer.5 la siguiersle paniallau 

* Volver a mtentarfo tesla opdidn te permits reernidar r&pfirtkfa deeds el (Jttfmo punto rfe 
conirol, 

* Salip; aSandona la partida actual y vuelve al menu principal 

Laden 

Para continuer una perlirta previamente gi.Jfirdada, seiecciona 
Cargar partida en el menu principal. 



1 - Barra tfe vida 

Mueslra e? estado de salud actual dal Principe, Las- cai- 
das Tuertes, los alaques enemigos y las irampas reduces 
la vida del Principe. Cuando se vacie tu tmrra de vida 
la part?da habr4 acsbado; a manes, por supuesto, quo 
■d es ha gas el percanee retrocediendo en e tempo.. Si 
bebes agua de una fuente n otro sltio, rellenar^s la barra 
de vlda. 

2- Deposit os die Arenas del Hempd 

Muestran cudnia arena ha recog id c el Principe. Cad a 
retroceso vaoiara un depnsilo de arena Cad a vez que 
recojas arena de un enemsgo. so rellenat^ on depdsjto. 

3 - Tarsi per izarlm de potter 

Muestra de cuanto liernpc dispones para ret recede r. Ur> 
ciroulo complete represents echo segurdos 

4- Cuadro de armas 

El cuadru de armas sparece unica manta cuando el Princ¬ 
ipe re cog e up arina secundaria. En el cuadro se mues- 
ira el estado actual del arms Estas armas se rompen 
despudjs de un nuimero determinado de golpes. 



INTERFAZ DEL JUEGO 



LOS FODERES DEL TIEMPO 

Grneias aJ fnUsfriSri due Farnh Ir din al final de Prince ttpeitiS; Lai Asanas del Tjsmpn el 
Principe sigue teniendo el poder de controlar el tiempo. Para utlfKzar los poderes del Tlenv 
po, es neeesarlo que -s! medal Ion contenga arena Los depdsitos se re Henan passrdo Junto 
alas cadAv&ros do los emamlgos, Cad a si u lie do a ran a relic n a uh dopdsilc Iras un rtumero 
determinado de golpes el enemigo entra en mode deblUtsco y empieza a perder la arena 
quo contiene, El Principe puede utilizar un ataque definilivn para matarfo. Tambi^n p«ede 
segaIf golpeandolo con ataques normaies. peno tardari varies golpes en malaria. 

Cuando muers ur enemigo. se liberan las Arenas del Tiempo de su ouerpo. El Principe 
Puerto pasar per la nube do arena paia conseguir mas arena para sus Rode res del Tiempo. 

Viaje en el tiempo 

En dfios lugares espeelales denommados 'salas de distorsldir, el Principe puede emplear 
sus pqderes para viajar en la Lines del Tiempo a un pasado lajann- a regres-ar al present? 

La ley de cans a-a recto 5® ayuda a prograsar on el pro sente alterando el pasado. 

Recordar 

El Principe puede utilizer sus perteres para cancel or un error o eviiar un alaque. De spues 
de un retro ceso, puede rehacer las accionas en las que fg|iq El tempo riz ad or do porter 
Indies cudnto LieiTspo puede relroceder el Principe. 

Manteo pulsado el bolcm bacia abajo para retroceder en el tiempo Cuando esfes en lugar 
fioguro, spelts el hoidn mad a alba jo para cam nuar la part Ida. cade reiracaso conausnsre un 
deposHo de arena 

OJo de la tormenta 

El Principe puede ralentizarel tiempo y Segurr meviendcse a In mis me uelocideri Asi puede 
superar trampas de tiempo llnmtade y combatir al ememtgo cuando es lento e mdetenso. 
Pufsa el baton hacia abaje para util zar el ataque Ojo de la tonmenla en una lucha. Vuelve a 
pul$arto para quo ol lioinpe recupere su yejocidad normal, 


Ai'jento tfel destino 

Este poder pernrtlte a? Principe lanzar un viotento afaque en el sue!o y darter a varies ene- 
migas a la v<?.z Cad a vez '<juel.se Ssa este porier, 5e Mrtsiiirie un dep&site rie arena Mejiwrt 
pm-lsad'c. el bbrin Nacia abajo mienirts tdoq.jdaa con et bbtdrj Efl. 

Viento del destino 

Este poder permits a! Principe lenzar un ntaque err el suelo min mas via lento y dafiar a 
varies Rnemigos a la vez. Catfa vez que se use este poder. se consumeri dos depteitos 
de arena. Exlge m4s tsempo do preparacron que es Alionlo do! de-suno. Mant£n puss ado ef 
boton hacia abaja mientras btoqueas con el baton EB 

Clcltin del destino 

Esio pod;.'i permits a! Principe lanfar al alaque ntes violento en el sue la y daflar a varies 
encmigcs a fa vez. Cada cic!6n consume ires depisllos de arena. El Ciclin del desllna 
e*ige m6s tiempn dg prepare cion que el Aliento del destine o el Vienlo riel destirio MarstOn 
pulsado el botdn bacla a bap mienlras bloqtieas con el botdn ra 

Estragos del tiempo 

El Principe puede realizer un ataque relarrpago que mala instantanearren?e a a mayoria 
de los en amigos. Cada vez quo sc ussa osle peder, so consumen dos liepdsiLos de arena 
Pulsa el betdn haoia abajo mientras bloqueas con el botOn EB 


MOVIMIENTOS 

Movi rnientos basicos 

El Principe sube obstAcLrios eutenteticamente, meda y salva de un sallo fesas gigaiilcscas. 
Cuando esta junto a uria pared, aderrtes, puede center per la pared en vertical u lierizorital y 
i c be Lai contra la pared hacfa la direction opuesia Tarnbteri puede encadener re boles pare 
suitor enlre dos parades. 


Eritomo 

El Principe puedo inLefactusr con lodos las ■elemonlos quo lo mtloan: 

* SaJfemes: trepar, hajar, rolnarse, saltary oscilar 
- Esoalera-s: IxepSry seltar 

* CoJumiies: Iren a r, gifary sailer 

* Pastes* cpipisrse,. tiajar, balance arse y Salter 

* Vigas: moverse, bajar y ssltah 

* Cortina s: deslizarse y saltar 

* Cuerdas: trepar. balancearse*, saltar y corner par la pared 

* Paredes: Conor par la pared y remoter 

El Principe tamb'ton pLEede ataoar eon estos eSemonlos. 

Mecanlsmos 

fi Principe lam Men puede inierscluar con »os cff&iintos elements mecaniCGS eiur le rndoen: 

* Caps: empujarias y lirarlas jiara acSivar algunas places da preston 

* PaJancas da a$a: iisartas para eoUver rrtoquinbs 

* Plata s da pres ton: pis aria 5 para e diver ciertos mecanismos durante un node periodo de 
tiempo 

* Pafancas da presion: hecerlas descender colgandose de alias y hacerlss subirscltendolss 

* Palaneas gfratoriai: L»*ar|fcs de dtoSinlSS formas, en fund ton de te direction a la gue 
epunlan 


COMBATE LIBRE 

El Principe es on expelo [fuenero capaz de realizar gmn varied ad de avsnzadns y mnrtif- 
eros alaques Puerto apnJveChar los ob joins del enfcomo quo le rode a (esneSeras, cOlumnaS, 
pa redes, eta } agarrar a !os enemigos, quite rlos las srmes, y Ian cartes o ompteartas c-nmo 
armas secundanas. 

El Principe puede oprovechnr su gran agiiidad para sacar venlaja ante el enemigo. Per 
coda accibn que realice se le olfreceran varias nnevas acetones donde elegir. De este 
mode, pcdras realizar combos personalizados y desarrol or on eslilo de lucha propio. 

Impulse* 

El Principe puede caminar y saltarsobre los enemigos Tamb^en. puede agarrarlos, alacar- 
les o rebotar on el a ire. 


Agarrar 

SI Uene !a mafib izqulerda libre. el Principe puedb coger a los ertemigos y mantenerlas 
agarrados. 

Entcuices puode lanzarios. ala ca rles a re&aiar en ul a ire, mbiiS.fi. pueda usar a los e-n&rni- 

ges como escudos human os 

Afaques afcreos 

El Principe puede atacar y agarrara los en&migos cuando est£ en el «tire, TTambien puede 
robe tar en las parades para ala cades can mis luerza. 

Combos 

Puedes fea&izer varies combos si introduces la cornbiriacibn de bolones correct?. 

Tic rile as de armas slmpfes 
Mo n n de neoha 

Mandobie simple .. ® 

Mandoble do bis. ® ® 

Mandpblo iriple. f t + If + if 

Mandoble de luria ..+ 141 + ® + ® 

Furia de Asba fenemigo so tierna) ® 

Ataque can esparto derocha il» (eficaz sale can as pa das cencretas) 

Mono szquierde 

Coger. © 

Escudo humane.,. ... © (mantener} 

Agarrar pa*a Impulse. 0 + © 

Coger y cortar. 0 + ® 

Coger y lanzar .. .. & + 0 

Eslrangular. 0 + @ {repelidameiite) 

Robar arma y malar . 0 + ® {enemigo debul) 











Acrobadas 

Retrcrtar en «n erfifg o.{haora el enemlgo) © + © 

Mandobte adreo ....{had a el enemigo) © + © 

Aterrlzar y corlar .{hada el enemigo) © + ® ■ © 

Patada afrrea . {hada el enamigo) © + © 

Patada de banrkto ... {hada el enemigo) © + © + © 

VlandC-ble a4r@o haem atras. ....{hacfa el enemigo) © + © 

Lansamjanlo ad rag de arma . fhacia el enemigo) © + © + © 

Ctros combos 

9 log u ee. KB (ma r’.te n er) 

Contra otaque, ....... ihh (moritener) + ® 

Devolvei patada . BIB {marstoner) + © 

Cogernrma . .. ® (mantener) 

Teen ita s de arm a 5 denies 

Mano derecha 

Rancor da Cronies.© + © 

Ira de Zaroasler. ® + © + © 

COiera do Piolorndo . . ® + © + © 

Indlgnaddn de Cyrus. ® +©+©+© 

Enfado de Darius. ® *© + © + © + •© 

Represalia de Azad. © + © + © + © + © 

Pepresalla toriosa de Azad. © + © + © + © + ® + © 

Des-n^rte de Ahrimen , © + © + © + © 

Venganza de Muthia. © + ©+ # + ©+ © 



















Mario izquierda 


Brisa angustiosa...... .... 

..© 









Rafar^T d esgraclada. ... . 

© 

+ 

© 







Vend aval miserable. 

© 

+ 

© 

+ 

© 





Torbellino dolorosa .. . 

. © 

+ 








Remolino olvidado .. 

© 

+ 

■I' 

+• 

© 





Re mo i into furloso olvidado. 


+ 

© 

+ 

© 

+ 

© 



Tornado pes-lilento_....... ., ,. 

,© 

+ 

© 

+ 

® 

+ 

© 



CiciPn hosm . 

© 

+ 

>|i 

+ 

i|i 

+ 

© 

+ 

© 

Tormenta de rsmordimiento .. .. 

© 

+ 

© 

* 






Tempaslad aedn-ica. 

..© 

+ 

© 

+ 

© 

+ 

m 



Tempeslad furiosa agdnica. 

- © 

+ 

© 

+ 

© 

+ 


+ 

@ 

Hurncan peoitertle.. .. 

© 

+ 

© 

+ 

© 

■jr 

m 

+ 

© 

Tirdn lormantoso. 

© 

+ 

© 

+ 

© 

+• 

*■ 

+ 

©x 0 


AcroTMciftS 

Lanzamlento aereo de arm a.(ha cl a el eneiriigo) # + ® 

Otros combos 

Laozar arma . . ® 

Atfiqod lonzar arm.a . ® fmarrterier) 

Tecnicas de moviimiento 

SalLar ...... © 

-Saltar con mandoble. $ + @ 

Sal tar con patada . © + © 

Rodar .....(direccibn) © 

Girar y pinchar. (direccion) ft * <■' 

Girar y oscapar . (an tl suelo) © 

Levantarse y atacar.(on el suelo) @ 

Levantorso y girar , , . (on el 5-ueFo) © 

A (aqua do pared on picado .(hacsa la pared) i|i 

Patada de pared.(hacsa la pared) 0 

Caida del Snnol. ... .. . (vertical per pared) ® 

Re male eaida del ingel.(vertical por pared) © + © 

























Ataque giro de espada .. (vertical por pored} 0 

Trim red ora rig column a , (hadia column*} ill 
Pa tad a de eoSuimna . (hacsa coFumnaJ ■© 

Pc tie res del Tiempo 

Records r .... ...... .a baj o (man! e n e r) 

Qjo tie la tormenle ,, , , . abojo (pulsar) 

Alienlo del desbrso..abajo (manic ner)' + E5 

Viento del desimo.abojo (mdnlerter) + KM 

Cicioii del destine .abajo (mania eer.) + 

Estragos del Llempo.abajo (pulsar) + il 


ARMAS 

El Principe puede uliFixar una gran cfmsirfad tie mcriiferss ar'mas que se divideo en cuatrd 
lipns principles, Cad a lipo genata tine experiantia distinta, ya quo hace que el Principe 
utilise ura eslralegia de lucha dife rente Coda arma liene no oilmen) determine do de 
golpes antes do rom perse, y tasss de alaque y de daoo dife rentes 
Adem£s. cada Llpo dispone de no ‘asaque especial 1 . 

Eslos son los tip-os de armas que el Principe podra encontrar mas a meoudo duranle su viaje 
Armas princi pales: espadas 
Armas principals si espadas (blen equ I libradas). 

Armas securtd arias: bach as (imyordartp, rnenor veiocidadj 
Armas sec und arias: maza (tJerriba en ataques violentos). 

Armas sec und arias: dag as (certo a lea nee, mayor veloodad} 













E! Principe enc&rilrari y ulilizari gran riumaro da arma-s secundarias a In- lar-ga da la partn 
do. Tod as son perecederas- y tie men d if e rentes airibtilds (Tuerza, rapid ez y combos). Ten* 
dr^s que eflc'pnlrtrrf&s fades pore edaber la padida nl 100%. 

OBJETOS ESPEeiALES 

Arenas del Tiempo 

Las nubes de arena permlten a I Principe ulillzarsus poderes del tiermpo. retroceder. ir a 
nsmara lenla y reaFizar asaques del Siempo espenjaFus. Mayormersle &rfcontratfi nubes de 
arena as malar enamigos, pore tambi^n es posibie eneonirar aiqunas am abjaios quebradi- 
zos. Cade una de ellas rellena uno de los depdsitos de arena vacios del Print pe. 

El agua de Fa vida 

AI beber sgua de unn fuente u ntro sitio, led as las heddas del Frinnepe s^ri- 
a; .5m. Man? on puis ado el Colon |Efl para beber hasla que la tana de vlda 
se bays Hen ado Complete menl-e. 

Safas de cHstorsiorr 

En e-sl as salas, el Prfncipe puede via jar del present a a l pa sad & {y vic&ver- 
sa). y ademns obtener nuevos pcderes del tiempo y deposits de arena. 


Recuperation de vida 

El Principe temhi^n puede obtener algo de vide cnmpletendo on pesiflo 
psagado de irampas. 


Ofojetos quehradizos 

A lo largo de la paiida, el Principe encenlrarS objeta-s qua pueda des-lrun. Al bacerlo. 
podrfa eneonirar re-co mpensas ocultas. 


Es tarries da armas- an eljos, al Fm cipa puada ancontrar nuavas armas 









Cofres. arttetitos; estos desbloquean secciones de la galena de imageries 


P1STAS Y TRUCOS 

■ 3 No Glides bloquear! Cuando esles lucfiando, smantini puls a do el balin KM para prote- 
ger si Principe de la mayor psste dH los ataques enemSgog 

■ Durable a I com bale, no ie queries quid a on un siSu. Ulaliza las Lidas artt4lieas do! Principe 
para permaneceren movimiento y uhlaza cuanto le rodea: paredes, columnas, escaleras, elc. 

* A mod ida quo avances, eneonliaris dispa mi bias aclueiizaclonas da la as pads. 

* „Na olvsdes rerrocetferJ 

* Aprdvecha Is venleja qua le proportion a la camara lenia para luchar y evils r las Iramp&s. 

* Uliliza la visla on prim era persona para mirar a lu alredlador y la visla panoramica para 
haoerle una idea del Idgaren que te encuentras, 

* Nn lucres non tus epemigos uno a uno. Si estas rode add. una rmsy eficaz es dividir 

los ataqoes entre el los on una r4pida sncesldn y aprovecbar la gran agilldad del Principe. 

- Recuerda recoger siempre las arenas de los enemigos yencidos. 

■ No o5v;dos rpmper los oL joins quebrartizos, pcdrias enconlrar racompensas ocullas. 




SERVlClO TECNlCO 


Para prestar un rnejor servlcio, Ubisolt ofrece servlcio t£crslco en InterrreL 

Sandllsmanta vfsila www^bitoffits y a cud a en primer luqar a la seecidn tfo Supune. 

Si conseltas el Centro de Solutiones, attend ras las mismas respyestas que si Ham eras 
portefefono a nufcslro personal derservidia (Venice. Adem£$_ el Cenlra rte Soluciones estji 
dispomble las 24 boras del dia. 

Si lisas 'a option de Formular pregunta, denlro del Centro de Soluciones, te aseguras de 
qua obleiiGrYiGS. tod a la inrbrrriacidn impprtanle quo ne&esitamas da lu sisl-ema y del posiblo 
problema, poi lo quo pod re mas eonlesiarle mejor. 

Asoyurato de mclucf tdda la ri format sun de tu SiStema, el problem a y el titula a; put: 
estas jirgando. 

SI no Lienes acceso a Internet, nueslro personal del seryiclo t^cnico puede ayudarte si 
Hamas al &02 117 503. de June's a viemes de 12:00 a 20:00 h (tonsulla el cdsle de Ha- 
mada a un S02 a lu operader). For laves. cuasidu- itamas pcrrnanece delarito de tu slstsms 
encenditfo. 

PISTAS Y TRUCOS 

La send mas. el servinip l^cnico de Ubisnfr na ofrece pistes. Irncos, snstrucoiones a guias 
para mnguno de nueslfos juegos. Vis II a nuestra web. en el la enconlrarbs enlaces a pSginas 
•ndependientes de pistas y truces. 


NEDERLAND 

WAT VOORAFGING 

Ons verhaal begsr-t een panr janr na Prince of Persia©:The Sands of Time De Puns is weer 
Ihuis, in Babylon en ontdekl dot hij achtema gezeten word! door een bovennatuurlijk wezen 
dat op zijn dood nit is. Hij «s vooridurend op de vlucht en zoekt raad bij een oude mysticus 
Deze vertelt hem dat wat his lijdens z3jb vcrige avontuorgedoen heeff een wezen heeft 
doen ontstaan wat Dabaka beet. Toen de Phns namelijk be? paleis V3n de Sultan van de 
vemiehging gored beeft is deT-jdl jn gescheurd. De Dahaka moe? dit probfeem oplossen. on 
we I deer de Reins !o doden 

De Puns beseft a I soe! dat er maareen marieris om dit 1e voorkomen H j me el naar hel 
eiiand gaoa waar het Zand des Tijds ontstaan is en een manierzien 3e vinden om lemg 
in het verleden te reizen. Vervolgens moet bij zien te voorkomen dat he? Zand des Tijds 
geschapen wordt. 

De Puns gnat onmiddeN-jk scheep met het e land ats bestemmin-g . 


MEMORY STICK DUO™ 

Om de inslellingen on voortgang van de game op te slaan. mast je sen Memory Stick Duo™ 
in de Memory Stick Diio^-aansluitmg van bet PSP™-sys?eeim steken. Je kunt opgeslagen 
spelgegevens vanaf dezelfde Memory Stick Duo™ laden of vanaf een andere Memory Slick 
DUO™ waarnp je Render spelgegevens beb| oggesfagen 


DRAADLOZE (WLAN-) PUNCHES 

SoftwarebteSs die draadtoze (WLAN-) funcllonaliteit ondersleunen, geven je de mogel jKh.e'.c? 
te communiceren met andere PSP^-systemen, gegevens te downloaden en Net op !e 
nemen tegen andere spelers via een verkin ding met een dm ad Toes netwerfc. (WLAN), 



AD HOC-MODUS 

De Ad Hoc-modus is een draadloze (WLANO functie. waarrneetwee cfmeer 
lndivsdee!e PSP ’■■’-sys Lemon rechisNrfeiiks met el&aar kunrven communiceren. 


5FEL DELEN 

Sommlge s-al'Lwaretiteis bevalten mege!ijkhedcn voor SpeS delen, waarmee de 
gebrulker speciiieke sp-elonderdelen kart ulSwissclen met andere gebruikers die 
geen PSP™Oame in hun PSP^-systeem hebben. 


Qh)@ 


INFRASTRUCTUURMQDUS 

De Infiaslrucluurmcdus is eeii draadioze {'WLAN-) functie waarmee hot PSP™- 
sysLeem kan warden verbonden me! een network via een draadfoos (WLAN-) 
Coegangspunl (een apparaat dal wordl gebrulkl om verbmding te niaken mel een 
draadloos network}. 

Om toegang !e krljgen Set de mogeNjkheden van de Infrastrucluurmadus 
zijri verscbiilende andere zaken veretsl. zeals een internets bonne merit, een 
nelwerkapparaat (bijv. een draadioze ADSL-router), een draadloos (WLAN-) 
toegangspunl en een pc. Raadpieeg veer meer info renal le en ins tallatleg eg evens 
de gebrulksaanwijzmg van bet PSP TH -sysleenn 








AAM DE SLAG! 
Gesturing 


1 - F-toels; 

2- S-tests: 

3- D-toels: 

4- A-loels; 

5 - Tests |r 
■ 6 - Toots f : 
7- Tests *: 
B- Toots 4 *: 
3- EB-tosts 


a an va lien 

ha n doling {spring on, rollon ergs ns ell sp fin gen) 

tweede wapen {aanvsHen) 

wape-ii pakken. wap-en goolcn. omlaag kllmmen 

teru^drafiien (ingednikt hrmciem); slew motion fkon indri.JkJf.en) 

ander cameras La nop U lit {overzichtscamera) 

kijken (eerste personns cemers) 

camera reselten/cenlreren 

specials handellng (over muur ran pen, duweni'irekkun, aan stang 
zwaasers, water drniKen). DiokKeren (a Is vljanden vlakbi] zsjn) 
comers vrijgsv'en 
de Pnns bewegen 

(BE -1 eats ingedrukt houden): camera bewegen 

Pauze/menu 

Ho me menu 


1 0- KM-tofits: 

11- Anafoge joystick 


12 - START-toels 
13.- HOME-toetS: 




i ' 


f 

I — 



ISONAGHS 



De Pf[n s 

De Prins is een volkomen and ere perse an dan degene die we In Prince oF 
PersEli®: The Sands of Time ri&bben reran Vennen. Wat hij in dat snel \b 
jdens z.ltjn avonluur heefL gedaan. heefi tot gevolg gehad dat de DaFtaka Her 
wereld is gekorren. Dit onoverwinrelijke schepsel heefl hem sinds die tsjd 
ormphoudalijk aefiiema gazeten. tte Prins eel an siaapr ni«i meer omdal 
hij voorldurend op de vlucht is voor het bee si dal hem onvermoeibaar blijft 
acFutervofgen De Prins i* ver-verden tdt een greirwe en emoheieze ef- 
spiegellng van ztchzelt. 

Zijn lotsbesSe mining staat vast H;j goal slerven. 


Pe oude imam 

peze eude mystieus lean in pan lent argons diop in lie casaeomheri van Babylon l li, haeft 
kennis err een teg rip van zaken wal verdergaal dars een mens eigenlijk zoo magen tezst- 
len He ewe I de Prins de nude man maar ££n keer spree kl (sen het begin van het spel) 
begdeideri zijn woonden en wijisheid ons tijdens hot held avontLiur met de Prins. 

De Dahaka 

Een gigenSisch mylhisch schepse! dat on'staan is teen de Prins de T*jdljn 
deed scheuren Hg| creatmrr is slechts cm reden gecreeerni, namelijk 
zo snel mogehjk de Prins le doden. De Dali aka is een afzlchlehjk monster, 
le erg voor woorden. Als hij noderl, trilt de grand en muren aarde en nf- 
etsv&rmoedend& omstanders wo i den de gapende leegte van net monster 
mgezogen. Nog no oil is iemand tenuggekomen Het moge duidefijk z i n do! 
dit crealuur niet op onze wereld thuishoorf. 

De Koizerin van de Tijd 

hloewel de Kelzerln von de Tljd sterfelijk is en op het eersle oog een tloedmoole vrouw iijk? 
te zijin, is ze absoPuut niel menselijk. Ze werd eonen geleden doorde Goden geschapen er 
is een engewsld yovolg van hoi eresnen van do TijicSlipr'* Zo draag! een dee l van de HJdlijn r 
zich en *s daordoorontzettend machtig. Ze heeft het Kasleel van de Tljd ge&ouwd en hcell 
daar een gigantisnh leger verzamnld rfni haa,f most besotlermen 



Shabdee 

Sjiahtfee Is sen dlenares en verfrotiweljtige. van de Keizerin van de Tijd. 
Haaris opgedragen efvuor to zongen dal <Te Prins he! ENand van de Tijd met 
bersikt. Als ze hiersn fa a It,. lSo-gi za yaryblgena alias wai 20 kart om hern Ja 
doden Want ze weet dot de wraakzuchtige Keizerin haarzs! doden a!s ze 
meifct dat de Prins Hog in leven is 


Kalteena 

Kaileena werkt in de liyis h coding van de Keizerin van de Ti;d De Prins 
Neall haar uil da kSauwtn vau Shahdaa gored an nu help! s.v ham cm z.o 
foaarschuld aan hem lerug te betalen. Ze vertelt hem hoe hlj Ifi de centra le 
Inal van het Knsteel van de Tijrl meet knmen en hoe hij he! scheppen van hel 
Zand des TijcSs kail verhinderen. 

De Zandgeest 

De Zondgeest is eigenlijk meet he! symbool van een individu dan een persooniijkheid zelf. 

Ha! 3chimmenmasker is een ooroutl voorwarp; a!s lemand dil masker opzel varwordL hij 
let een Zarcdgeesl. Een Zandgeest is een soort dubbelganger waandaar een persoon iwee 
plsaisen op Senzelfde Tijrtslijn ken innemen. Het verhaa! rjaa? dsttoen de Maheradja van In¬ 
dia ba( Zand das Hjds probeerdete varkrljgen iiij genood/saki ward dit voorwerp ia gebruikan 
on te kunnen stager Wat er daama met het Masker gebeurd is. is !e!oor gegaan in de Hjd 



HETSPEL 
Hocfdntenu 

Met de amaSoge joystick of de richbngstoeisen loop je doorde 
yerschiriende opiies been draft op de SMoels om een opi^e to 
kiezen. Druk op de ®-loets om terug to gaan naar bet vorige 
menu scherm. 

- Start Hew Gama: aan aari nieuw spa! beginnan 

* Load Saved Gamer opgeslagen spel laden, verder spelen in een eerder opgeslagen spel. 

* Ejrtra features; bonussen en de credits. 

* Option sr in het Optie menu kun ;G versctiillende insleiSingert wtjztgen. 



- (tv: AiiiSil 

i 


s 
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Options (opties) menu 

In dst scherm Kun ]e verschilCersde Ifistelilfigen van net sp&t 
wijzigen. 

- Sound: pas. tie fjeluidsslerkle van mu^i-ok., slommen an gelu- 
fdseffeclen aan. 

* Display: 

- Tutonals (oefenem): Infotekslen oefenen aanmiL 
■ Bleed bleed op hetzand aan/elt. 

* Camera: 

Free Look - rend k>j ken; kiestussen Normaal en Omgekeerd. 

- Rotalibit: drnaipnr kies tussen Norma a I en Omgekeerri 

- Slaw Motion Cam: b epaa I boa vaak slow motion gebruikt wordl m vecni scenes: mooli, 
zelden, nonmaal, vaak 

* Controls (besturing): wijzig Installing &n voor de bosluring. 

' Language: bepaal in welfce Boo I je hot spel will spa Ion. 


ljtkjm 


Spel menu ___ 

Door op de START-toets te dmkken pauzeerje het spel Je 

koml dan in hoi yoEgenda menu laredht: 

* Continue: vender spelen. 

* combo list: ga near bei overzi&hi van de corn bo's en de 1 

bescbrsj vi ng en d a a rva n. J n 7 

* options: ga naar het Opties menu am verschiiiende insteliin- _ 

gen to wijilgart 

■ Quit: slappen met het huidige spel en terug near bet boofdmemi. 

* Language; teal; kies of je rii| spel in het £ngels F ^ns PuiSs IteFiaans of Spa an$ will 
spelen. 


Opslaan 

Op be pa aide punten in het spel (bij de fonteinenj word je gevnaagd of je het spe'J wilt op 
slaan. 




Game Over 

Als da Prins In het spel haunt le overlrjden. krljg ]e het voigende seherm 5a zlen 

* Retry; het. spel epnieuw spefen vaeaf het laatste checkpoint 

* Quit- siep^on met hat huidigo spoi on torug naar hoi hooidmamj. 


Laden 

Om een eerder opgeslagen spel vender te speSen kies je Lead 
Saved Game in hel hdofdmeriu, 


LiMJ&Wi 


INFORMATjE OR HET SCHERM 


1 - Gazan dheldsmeter 

* Geeft wear hoe de Prins er voore-taatwat betreft geztmtf- 
v held Hard yalfan, yljandeNjks aaEivallon an valkuilan has 
01 ten d e P in s g ez mi dtie id. A is de Gez an dhe ids meter leeg 

is. is he) einde verhaai, hehelve als je netuuriijK je deed 
_ weet la voerkomen door da tijd to mg te draalon, Ja vul) 

w d e G ez.o n d hesds m eter a a n door water te d rinfcen u i; een 

foiKain at uit an dare brannem, 


2 - ZendtanKs 

Hie r kuji jo zian hue van l Zand do Prins a l versa meld 
heefl ledere keen als je de (ijd temgdraait wordt -sen 
Zand tank geleegrl Als je Zand bij een vijand vindi. wordt 
tin vafcje daarmee gevuld. 


3- Tijdhrachten timer 

Geeft weer heever je de iijd Serug hunt draaien. B j een 
voile Timer is dat E seeonden 

4- Waperc vensrer 

Hat Wapan van alar vorschijnt alleen als da Prins aan 
tweede wapen appahl in dlt vensler zle je de status van 
hat wapen Daze wapens kunnen maar eera paar treff-ers 
doorslaan voordat aa kaput gaan 



DE TUDKRACHTEN 

Pankzij de talisman die Fnrah hem RR.n het elnd van Prince oF Persia®- Sands of Time 
gegeven bee ft, kan de Prins nog Bleeds do Tijd geb-ruiSteni Om zijn Tljdkrachten la kumien 
gebruiken meet erzand in he? meda*llon zltSen Hij kan de Zandtanks vullen rtoorvlokbij 
dodo If-fcharhan van yijanden to gaan staan. Elke za'ndwolk, volt 4£-rt tank. 

Na een bepoafd aantal treffers komt de vijand In een fase waarbij hij znnd gnat tekken uil 
zijn lich asm Op dat moment fcun je hem efmhken met elfce dG'd&lij'ke (finishing) aanvaf, Jr 
kunl ooft. doongaan met hern gewoon aan te vaslcm, maar dan moetje hem meefdere kerem 
raker om hem te doden 

Als son yijand dood es kg ml: bal Zand das Tijds vrrj nil sljn FleFiaam, Loop met. de Prins do 
zandwolk, in en Je knjgt zand erbfj voor Je Tijdkracmen. 

Tijdreizen 

Op sommfge specials plekker dp zb^ertaamde Tifdp&orten, kan cte Prims zijn Tjjrtkfanhten 
gebruiken om lartga da TigtiMjn naar hsi veileflan oftenug naai hat haden la reizan, Dankzij 
de naltiurkundlge wetlen van oorzaak en gevolg kan ie^s wat hij in het verieden verandert 
hem in het hsden verde r h el pern 

Terugdraarcn (Recall) 

Dankzij deze Tijdkracht kan de Prlns de Lijd Lerugdraaien om een foot Le herslellen of een 
a a oval te ontlopen Na het terugdraaien ken hij overdoe n wat font gegaan is. Op de Tijd- 
krachten timer kun je zien hoover do Print da lijd kan terugdraaien. 

Hou de Toets omlaag ingedrukt om de tijd te*og te draaien. Als je in veil ghe^d Pent taaS je 
de Teats omlaarf los om verde- ?e spelen Elks keer r,!s je de lijd tenugdraait keel je flit een 
Zand tank. 

Oog van de storm (Eye of the Storm) 

De Pries kan de lijd verlragen terwijl hijzelf daar niet door bemvloed mfordt Ten apzichte 
van da werekf om hum hean is hij dan Jus raiuriJsnul 1 KEardoor kan hij snails valkuilun 
ontvfljfcen en met zijn Lege n slanders vechten teivnjl z& traag en hulpeloos zijn. 

Tik opde Tests omiasg em de Oog van de Storm aanvalsmethod? tijdens een gevecht le 
gubruiken, Tik nog een kaar op da Toals on-daag om du lijd wear la ribimalisersn. 


A clem van het Lot (Sreath of Fate) 

Met belluIp van deze Tijdkracht kan de Pfins een s!erfce grondaanval uil-voeren waarbij 
meerdere vijendsn tegelijk getroffen worsen Deze Tijdkrscht gebruiken kosl Gen Zendtenk 
par keer_ D;uk de Tools dmiaag in (iflg&dm'kl houddri) terwFjl je met tie fldriPtoieis tnokkesn. 

Wind van het Lot (Wfnd of Fate) 

Met behulp van deze Hjdkracht kan de Purs een nog sterkere grondaanval uilvoeren, 
waarbij meendere vijanden tegeliik gelro(Ten warden Deze Tijdkrachs gehruiken kgst twee 
Zand tanks. 

Het ditiurt even voerdat je deze Tijdkracht gebmiken kuni. Druk deToets omlaag in (sage- 
d i u kl hOL’den) Idrwijjl ja rfle! du n {• I ^ blokkOGrt 

Cycloon van het Lot (Cyclone of Fate) 

Pit is de sterkste grondaanval die de Pms to! z jn beschiftkmg heeil en deze kost dan 00 k 
drie Zandtenks per keer H=>1 duurt nog linger den bij de Wind van bel Lei uoordat deze 
Tljdkracht opgebodwd bs en^e hem gebrulken kunt. Druk de Teels omlaag m {higedrukt 
heuden) terwij.1 je met de EM-loets blokkeert. 

Tand cfes Tljds (Ravages of Time) 

De Prins Kan een ras&ndsneile aanvai tiltvoer&n waarbij de meesie vijanden tmmjddallijk 
gedood warden net gebrmk van deze Tijdkracht kost !wee Zandtanks. Druk de Teels om- 
laay koi in terwij! je metde ■M-loete MokkeerL 

MOVES 

Standaard 

De Frias kliml uit zicbzelf over hmdemissen, roll overde grand er. springt over dodelijke 
vaikLiiten. Als hij bi; een muur steat kan hij hcrizonlaal of verticaal over de muijr Popen en 
zich In tegengestelde ricbiing legen de dvunr afzetten. De Prins kan zich meerdere maier 
achlerelkaartegen de inuuir afzetten , hierdoor kan nij tussen twee muren omhoog klimmen. 


De orngevinti 

Do Reins kasi met a lies wat zicrt am hem hoeri iidvsnet iosa daen 

* Richels; opklimmen vsnaf leten vsllan, arm hangan, vanaf springen ep er ean bean en 
weer slingeren. 

* Ladders: klimmen en springen 

* Pilaren: Mfmhrien, dr&afert en springem. 

* Siangan: hangeri, laten vsllen, zwsaien en sprmgen, 

* BaTken: verplaatsdn laten v£il!en an springen 

* Gdrdjjnen: omlsag grijkten, egring?n 

* Touwen: Vi mm an zwasien. spn'ngen an over cte mucrr rennen 

* Mnren: ovarde muur lopen en je er tegen afzeSten 

Dr Prins Xan mat hahirlp van deze elementan aan aanval uitvoeren 

Mechanioken 

De Pririe kan mat da volgende meohanieSsen in de wareld om hem been iets doer: 

* Dozen: vefpJflfitS ze doer fa duwen en trek ken en aetivaer zo dn.ikplaten 

* Hangende sc hake Fa are: deze schaketee-s acliveren apparatuiir, 

* DrLikgevoeiige platen: doorhienopie gaan si nan wdnjteen mechanism® k&rtetp geactivaerd 

* Druksctrakeleers: deze schakelanrs gaan omlaeg els de Prins er aan gaal hanger en 
gPan wear omhoog sis hijj ze Fo&laat 

* DraaischaPfelaars: met deze schakelaarg heb je meerdere mogelijkbaden om ding an la 
activeren DIS is afhankelijX vsn walfce kept ze dp wijzen 


m\JB STIJL VECHTEN 

Pa Prins is een ervaren krijgar an baheerst een grant aantaS verschillersrie, zeargeevan- 
aeerde en dodelijke veoMI actinia ken Hij kan gebruik maker van de dingen in zijn omgaving 
(zeals ladders, pila*en en muren). Hij kan zijn tegenstanders vastgrijpan. hen de waps ns 
afnemen en daze gooien of als tweede wapen gebmiken. 

Da Prms kan zijn superieure behendigheid gebnjskan cm de overhand te krijgen op zijr 
legenstanders. Voor elke aclie kun je k:ezan utt meerdera nisuwe hnndelingen waardoor 
je tijeens net hele spel compleet eigen combo's kunt opbouwen en je een g eh eel e-gen 
vechtstijl kunt ontwikkelen 

Bokje springer! 

De Prins kan op zijn vijanden gaan staan an ovar za been springen H ij kan ze dart verool- 
g&ns vastghjpen. ze aanvallen of zich leg&n hon afeetlen. 


Vastpakken 

Als Jiij rtiets in zljn Elnkerhand heeft, kan de Prins zijn fisgeitstandeiS grijpen en 20 vaslhoud- 
en Verve |ga ns kan hij ze van zich af werpen, ze aan valle n ofj^ch tegen hen aFzetten. Hij 
kar 3£ij n vijandGn o&fc ars menselijk schlhf geamike n 

En -da lucht 

Als hij doorde lucht springl, fcan de Prms zijn vijanden aanvallen en ze gnjpen. Hij kan zich 
oek tegen muren afzelten om ze nor? harder ssn te vaiien 

Combo s 

Dearde joisle cemblnatie van loetsen m te drukken kun je een greet aanlal venrassende 
combe's maker 

Teehrvieken met Sin wapen 
Rechferhand 

E 11 kale Iioihv.. 

Dubbele houw. ,% * ® 

□ riedubbala houw..... i|» + ® ■ +ift 

Wcesle houw..tgt * ® + tji + ™ 

Asha's Woede fvijand or de grand) <s> 

Rachl-s mat zwaard aanvallsn. >» ( n lel bij a lie swaarden mogerijk) 

Linkerftsnd 

Vastpafcken. © 

Menselijk schili. .. © (ingedrukl hooded) 

Pak vast an spring ovar vijand. © + © 

Pak vast en haai uil.. © + (■> 

Pak vast en werp ... © + © 

UYurgen. © + ® (meerdcre mater>) 

Onlwapenen en doden. . © * ® ■{ate vijand zwak is) 









Acrobatic k 


K a fits tenig van vijanri. (richlirg vijanri) © + ffi 

Vltegende houw .... <rlcii? ing vsjand) © + ® 

Haal iiil bij neerkomen . {rich!ing vijand) © + <* + '■> 

Vlsagende trap . {iffchllng vijan'd) © + 0 

Veegtrap bjdens landing..{richsing vsjiind) © + 0 + 0 

Vliegende houw acSilerwaarts .{rich! ing vijanri) © + ® 

Si eel wspen lijdens sprong . {rich! ing vfjand) © + ® + ® 


Qyerint? combe's 

Slokkcren . Bl (Ingcdrukl houden) 

Tegqnaanval i'i (ingarlrukt haeden) + 

Terug l-rappen. MiU {ingcdrukl houden) + 0 

Vttepcn pakken. ® (ingednukt ha u den) 


TectirtiekflEJ met twee wapens 
Reehterhand 

Qrenl.es' VUrok . 

Zaroasler's Toorn . 

Ptolemaic's WOcde .. ... 

Gramschap van Cyrus. 

Razen van Darius . 

Azad's Revanche. 

Azad's Woesle Revanche. 

AhriJTian's Wraak ....... 

With i a a Vei gelding. 


.«- 5 - 0 

. -® 4 0 + 0 

® + ill + 0 

. ® * ® + 0 + © 

® * 1 §) + 0 + 0 *■ 0 - 

nfl 4 - 4 |l + 0 + 0 . + -tf* 

. ® + t"! + 0 + © + ® + 4 a[l 

® + iti + «i + 0 

ip + r|i + #■ + 0 + © 





















Linktti'hand 

Bries van het Leed . 

Stormvlaaq van Verdriei , , 

SLosmn der Mls6re r .. 

Wervehvlrid van de Rijn . 

Wervelstorrn rJer tferrjeieifieid, 
Woesle Wervelstorm 

der Vergete!N?icl ..,,, 

Tornado dor Zioktes. 

Cydoon der KweUing. 

storm das Spijis .. . 

Ma Helen do storm. 

Wbost er, m a rt e I e nd noodwaer 

Orkaan dor Eoetedoening. 

Tyfocn der Martel mg . 
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Aerobe Lie k 

Werp wapen tijdens sprong . ... (riditmg vijand) © 1 ® 


Qverige combe's 

Wapen gooien. ® 

Aanvalle-n en wapen serpen. ® (Ingedrukl bouden) 


Bewetjeni 

Sprlngem.. © 

Springen en uithalen. © + ■?) 

Spring en an senoppen . © + © 

Roller*.. (richting) © 

Relienda dolk eanval . (richling) © + i|* 

RoUend ontsnappen.(a is je op de grond hgl) © 

Sta op en val a^n , (al$ je op de grond lig() ® 

Diaaiond overeind komen . (a is je op de grand ligl) © 

DLiix.aanval via muur .(ren cp mimr a*} ® 

Draaischop muur , . . (rep op muur a f) © 

EngeJen vai .(vetocaal over muur rennen) ® 























EngeSen val en afmaken . (verttcanl over muur rennen) @ ® 

We rveie rsde zwaa nd e n aanvafs (vertica a I o ve r rn u u r re n een) ® 

Pllaar hakker . [richllng pilaari ® 

Draaischdp ptlaar .. ijrichting ptlaar) © 

Tljdkrachlen 

Tjjcj lerugdrsaie-n,, , , Tbets omiaag (ingedfukt fiauderi) 

■Dog van de Storm . Toels dnilaag (k arl Indmkken) 

Adem van het Lot . ... . Toels omlaag (ingedrukt houden) + IKH 

Wind van net Lot. Toels omlaag (ingedrukt hodden) + O 

Cycloon van hel Lot.Tools omlaag (.ingedruskt bouden) + U 

Tand des Tfjds, Toets omlaag (kort intfrukkerii) + MM 


WAPENS 

□o Priris kan san jeer uiigobreid arsenaal aan diid&lijke waports yebruikcn Dtzd wapgns zijfl 
opgedeeld In vlerhlassen, EIke klasse geeft je een andere ervaring orndat voor e?ke klasse 
een eigen strategic gebruikt moeS warden. Elk wapen kan een aantal Keren geSrotfen warden 
voordat hel kapot gaal. Ook heeft elk wapen een bepaaSde aanvalssnelheld en verscbilt de 
male van toegebrachte sdhrnde. Bovendien heefl elke klasse een eigen “speciale aanvaf. 

D it zijn de wapens die de Prins op ztjn re is m al kan Iflyenfcomen, 

Hoofdwaper^i zw garden 

Hoofdwapens: zwaarden - goed uilgebalanceerd 


Tweeds wapen bsjlen - meer schade, langzamer. 

Tweeds wapen e: good end ay (knois) - good am harde aanvaHeri af le weran. 
Tweede wapen s: LloSken - koit beraik, zeer an el 













Tijdens zijn evdiVitiur vjndt da Pries alloriai iweeda wa pens die nij natumlljk ook kan ga- 
tmiiken Elk wapen heeft eigen kenmerken wat betreft krachi snelbe^d en combo. Je meet 
aIV wepens vfnrfen om bet 5pel met ePn snares vsn 1C0% upit !e spelen 


SPECIALE VOORWERPEN 

Zand das Tijds 

De zandwolken mnken hel mogelljk vopr de Prins om zijn Tijdkrschten te gebfulken ter- 
ugtfi'aaiaii, slow tnolion ea spectate lljda a a rival ten, Me| name ontstesfi zarsdwolken als h ij 
een vljand doodl, maarzand kun Je ook In ecn aanSai Vooiweiperi ViRden. Etke zandwolk 
viiSt £en Zanrljank van de Pins. 

Levons water 

Hei (Irlnken van water uit l:i:m ronlein of een and are bran he retell de ge- 
zORdheid van eeri gewonde Prins. Hou de ■9-lcets fngednukt om zoveel !e 
drinken sis nnrEin is am je gezandheidsrnetar weer hefemasl ie vullei 

Tijdpoqrten 

In deze rulmLes kan de Prins me! alleen van Pei heden naar bel verieden 
■(en om-gekeerd) reizen, ook kan h*j e r riieowe Tijdk Tactile n en Za ndtanks 
opdeen 

Extra gezondheid 

De Prins fcnjgc er oak gezondheld bij als hij eon s pedate gang board eve l 
valkLilen wee! te overt even, 


Voorwerpert die kapot kunnen 

Gveral in net spei komt de Prins voorwerpen tegen die Ht-j kapot kar me ken. Als haj dal doet 
ken het zijn d&t hi? speciale verborgen zaken ontiekt 1 




Wapenrekr de Pins kan bier nieuwe wane ns vinrien, 





Kisilen met artwork: items in de artwork gnlere kemen beschikbaar 


HINTS AND TIPS 

- Verged no oil da! Je kunt blokkeren! Hou tifdens net gevecbt de E9 loots irsgecJ rukl om de 
Prins le heschermen legen vgandelifkg klapperi' 

■ BlijMijdens eon ftevectit nief op 6dn plaats its an. Du Prigs is sen ethic allocl, doc daar 
wat mee! Blijf in beweging, oritwtjk Je vijanden. spring over ze been en me! te veigelen 
mask gcbouik van do dingon om jo noon, zoais de mu ran, pilaren en ladders. 

* Naarmate Je vorded In het spei wordl Jezwaard steeds beier. 

- Vengeet no ait rfaS je? he lipct (erug kunt d ran ion l 

■ Gabmik Stow Malian niot aileen om jo bij hoi vethlen le belpen maar aok om valkuilcn Lc 
venvjden. 

* GeJjRjik de eersSe persons camera-installing cm rood le kijken. de overzicTitScsimera is 
hand?g om Le zien waar je precies bent. 

■ Ga je gander niet uitgebreid een voor een te Ifjf. Als je omringd bent kurn je veel Peter ze 
snol kort a a rwallen;, do Pi ins is da a r a LI e-Li sen en ervaren genoog voor 

' Neem aStrjd de wapens van een do tie vijand mee. 

* Verge et nie! te kij&en of je een be pan Id voorwerp niol kaput knn! me ken Wie weet we! je 
tossen de reslanlen onldekt. 



Technische ondersteunmg 

Lees aiujtl go'ed tte handle ids ng van j<s game in daze Kan dieting-sleet beisngrljke Informetle over hel 
prod net, i-'Oe Jo net product bpsl^rt en'de bedtenlng eft'an 

net Kan voorkoman fiat Je pf&itemen hew mei da gome. Dll botekent mat direct dat <se game defect *. 

1 Lefop 

■ Ga zctrgvuidig om mst oe disc, daze besehsdigt sneezes Is krsssen en vtekken). Sthada veroorzaskt 
doorde gebfuiker na aankcop van it game i&vooi je elgon nsleo 

■ Bawe&g de spelcbmputer noolt afs doze aan siaat Die kan permaneinte sehscfeopleveren aan da disc 

2 hierondar v|nd je een kortoverzlcht van da meesl voorkomencte vragen an da mogallJVa oplossingen 
voor spelcompulars a-c gebruifc me ken van ten CD or DVD disc. 

De disc wo ret nlat herkend door de GO/DVD spate r 

■ Conti clear of ar gaen lessen orufekken op <fe disc aanwezig zijn. 

■ Ligt da disc i". da CD/DVD spaiar met da bedrykklrvg naar boy^n? 

De chsc is heschadlgd tljdens hel Stephen 

■ verplasts of Keweeg svooit da spalcompular c^rwijr cteza sanstast, imerdoorksn da disc permanent 
baschseigd wordan Deza schsee us It mat onder da gmam e van Ubisdft 

Met spel sis at da voortgang met op 

■ Meb ia aen memory card of voldoendaapslageapadtalt bescbikpoar op <;e spefcompyter? bonder 
doze kan ie uporlgang met opgaslagen worden 

■ controiear or de memory card of he! interne geheugen van da speFcompytfrf niat vol is 

Wsnngar is £en gam® defect? 

' Softwarematige fauten: d*1 ! s bekend bi; do winkel waar je do game gokocht hebt o* bij ooze tachn s- 
che ondarsteUning (zie vender b’j punt 3}. 

■ P/oductferoufen da disc ; s bijvoorbaeld op verschilfendu spelccmpjfers niel feastaar maar healt 
geen zichtbare boschndigingarr. 

■ r/ance. entbrekcnda hhoud van Fiat product •;b«jv. handleiding an eventuate andere fysfeka tcevoeyn- 
gen bij de gamej, 

Indian ja van maning bent dat de game defect is, na*m dan altijd eerst contact op met 'da wfnkal waar 
ja da game gakocht hcbt Hot veikocppunl is verplichl j-a aanKcop cm fe ruifen voor <san nieuw£game 
bifinen dc doer da Winkel gesteldo garantieLe:mij.i Daarna fcun jo confect opnomen met da Eschn sche 
ondefsteunrng van Ubisoft. 

3. Contact 

Ubisofl haOFt ea^ aantai man oran om ja le vooraian van n-arma!ia aver hulp an technische ondersfeun- 
ing. Een van daze mania ran is via onze Engelstakge webs'fe: suppcrL.Ljbi.com. 

Op daze Website is eon grete database boschikbaar van vrsgcn en antirvooiden 
Jo kuntook ta ofonisch contact cp^emen met do Nedsdandse of Belgische technische onderstaun ng 
Alsja cor:tact met one oprocmt, wees dan zo specified rncgalijk ova' hel problaam 
Tefefoonn umme r Wade da nd CQQ3- ufci soft 0909-32^ 7 S 38) 180 aepm.) 

Tateroennummet Balgie 0000-35 900 ;50ecpm.) 

Opaningstijden: n-jjandaig toten mat vrijdag van 12.00 lot 20 00 uur. 


